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前言

　　大学计算机基础课程是高等院校非计算机专业学生必修的公共基础课程，是学习其他计算机相关
技术课程的基础课。
本课程的教学内容首先是根据教育部的教学基本要求，实现教学与科研的有效结合，通过对教学内容
的基础性、科学性和前瞻性的研究，体现以有效知识为主体，构建支持学生终身学习的基础，反映本
学科领域的最新科技成果。
特别要以加强人才培养的针对性、应用性、实践性为重点，调整学生的知识结构和能力素质。
通过本课程的学习，应使学生较全面、系统地掌握计算机软硬件技术与网络技术的基本概念，系统掌
握高级语言程序设计的基本原理和过程，为后继计算机技术课程的学习打下必要的基础。
　　本书一是根据教育部非计算机专业计算机基础课程教学指导委员会提出的《关于进一步加强高校
计算机基础教学的几点意见》中有关“大学计算机基础”课程教学要求；二是参考了《全国家计算机
等级考试大纲》规定的内容；三是考虑了当前学生的实际情况和社会需求，结合教师多年的教学经验
编写而成。
　　本书系统研究了目前大学计算机基础教育和计算机技术发展的状况，在内容取舍、篇章结构、教
学讲解和实验安排等方面都进行了精心的设计。
全书共分为12章，讲述了计算机基础概论、Windows XP操作系统、办公软件、C语言概述、数据类型
、运算符与表达式、三种结构程序设计、预处理命令、数组、函数、指针、结构体和文件。
　　本书的作者都是工作在计算机基础课程教学一线的教师，对计算机初学者的思维习惯和学习特点
有深刻的了解，有的教师长期从事全国计算机等级考试辅导，能准确把握考试大纲，积累了一定的考
试和培训经验，对考试的出题点和题型较为熟悉。
在编写过程中，我们力求将平时积累的教学经验和体会融人到书中各个部分，使学生在学习过程中不
但能掌握独立的知识点，而且具备综合的分析问题和解决问题的能力。
在C语言程序设计部分，为了帮助学习者顺利通过计算机等级考试，书中习题部分配有具有参考价值
的经典应用试题，以便使考生能在较短的时间内得到充分的锻炼，巩固学习效果。
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内容概要

本书是为高等学校非计算机专业理工科学生编写的计算机基础教材，全书分为两大部分。
第一部分主要讲述计算机基础知识和基本理论，向学生系统地介绍计算机的基本概念，强调文化与信
息的意识，突显了计算机的基础性，其中也涵盖了全国计算机等级考试要求的内容。
第二部分重点讲述了C语言程序设计的基本内容。
全书共分12章，其中第1～3章为计算机基础知识，第4～12章为C语言程序设计知识。
各章均配有相关习题。
    本书为长期在教学第一线的教师编写。
在注重系统性和科学性的基础上，突出了实用性及操作性，对重点相关概念和操作技能突出进行讲解
。
此书语言流畅，内容丰富，深入浅出，可作为普通高校非计算机专业理工类学生计算机基础教材或参
考书，也适用于计算机培训班及计算机自学读者。
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章节摘录

　　1.计算工具的发展计算机最初只是用来做计算的一种计算工具，因此谈到计算机的发展就不得不
说人类计算工具的发展历史。
　　早在远古时代，人们就开始使用手指和石头来作为计算工具。
用手指来计数，手指数到10数不下去了，就用石头在树上或骨头上划上一道来表示。
看来手指是计数的基础，难怪在英文原意中，手指和数字都要叫digits。
　　大约在新石器时代早期，也就是在传说中的伏羲、黄帝之前，人们发明了结绳计数。
每数到一定的数，就在绳子上打一个节，通过这种方法来计算。
　　后来人们发明了新的计算工具——算筹和算盘。
算筹实际上是一根根同样长短和粗细的小棍子，计算的时候可以用纵横两种排列方法来表示单位数目
来进行计算。
所谓“运筹策于帷幄之中，决胜于千里之外”中的“筹”就指的是算筹。
据说南北朝时期的祖冲之将圆周率丌值计算到小数点后的第7位，就是借助算筹作为计算工具。
到后来出现了大家熟知的算盘，由它慢慢取代了算筹来作为计算工具。
　　西方17世纪开始先后出现了计算尺、加法器、差分机、手摇式计算机等以机械方式运行的计算工
具。
但是随着时代的发展，社会的进步，这些计算工具还远远不能满足人们计算的需要，特别是在科学和
军事领域都迫切需要更快更先进的计算工具。
　　随着科学技术的进步，产生电子计算机所需的条件逐渐成熟了。
　　英国数学家布尔提出了逻辑代数，且称布尔代数是数字计算机的数学基础。
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