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前言

Microsoft Visual FoxPro6.0关系数据库以其强大的性能，完整而丰富的开发工具、较高的处理速度、友
好的用户界面、完备的兼容性以及集成化系统开发环境等特点，备受广大用户的欢迎，使其成为新一
代小型数据库管理系统的杰出代表。
本教材根据教育部高等教育司组织制订的《高等学校文科类专业大学计算机教学基本要求》编写而成
，其内容包括：数据库系统概述、Visual FoxPro6.0初步知识、数据管理与维护、结构化查询语言SQL
、程序设计基础、面向对象的程序设计、应用系统开发实例、数据结构、操作系统、软件工程等内容
。
本书的编写采取统一性与灵活性相结合，强调教材的基础性与系统性，基本概念、基本技术与方法阐
述准确，通过应用系统开发实例在各章节之间形成了有机联系的知识网络，使之具有广泛地适应性。
本教材充分反映了计算机学科发展的新趋势、新成果，力求在有限的篇幅中，编写出深入浅出、实用
性强的、富有特色的教材，并能准确地体现《高等学校文科类专业大学计算机教学基本要求》的精神
。
本书内容充实，通俗易懂，由浅显的结构化设计基本原理自然深入到可视化设计实用技术，结构科学
合理，例题丰富，图文并茂。
每章提供了内容导读、知识点小结和大量典型习题，并在附录中收集了Visual FoxPro6.0常用函数、命
令概要、关键词汉英对照，以及习题参考答案，供读者查询与复习参考。
本书由刘玉萍主编，谈文蓉、张红桥副主编，杨宪泽教授主审。
参加各章节编写的有刘玉萍、张红桥、吴兵、鲁小丫、梅林、彭颖、方诗虹、张楠、殷锋、傅春常、
李建阳、马效敏、唐光海、农正、张桂芬等。
全书由刘玉萍统稿、定稿。
由于编者水平有限，书中的疏漏或错误之处在所难免，恳请广大读者不吝施教。
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内容概要

本教材融合数据库程序设计与软件工程内容，涵盖三个主题：数据库基础、应用系统开发和软件技术
，具有循序渐进、深入浅出、突出实践的特点。
本书提供大量例题、图表、习题和习题参考答案，为读者展开数据库操作、SQL语言、面向过程和面
向对象的程序设计方法，以及数据结构、软件工程、操作系统等软件技术基础。
    本书适合作为普通高等学校学生学习Visual FoxPro程序设计的教材，也可作为参加计算机等级二级考
试人员或编程初学者的自学用书。
为了方便读者学习，本书配有《软件技术与程序设计(Visual FoxPro版)(第2版)上机指导》。
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章节摘录

插图：2.内模式内模式（存储模式）是最接近物理存储的，即数据的物理存储方式。
如记录在存储介质上的物理组织存储方式是采用顺序结构存储还是树状结构存储；记录索引按什么方
式组织；数据物理存储块是否压缩；数据是否加密；数据溢出处理方式等。
注意：一个数据库只有一个内模式。
3.外模式外模式（子模式、用户模式）是最接近用户的，也即是用户所看到的数据视图，描述的是数
据的局部逻辑结构。
外模式通常是模式的子集。
一个数据库可以有多个外模式。
同一个外模式可以被多个应用程序所使用，但一个应用程序只有一个外模式。
外模式保证了数据库安全性，每个用户只能看见和访问所对应的外模式中的数据，数据库中的其余数
据是不可见的。
4.数据库的两层映像与数据独立性为了在系统内部实现数据库3个抽象层次的联系与转换，保证数据库
系统中的数据较高的逻辑独立性和物理独立性，数据库管理系统在三级模式之间提供了两层映像：外
模式一模式映像和模式－内模式映像。
（1）外模式－模式映像。
定义了外模式与模式之间的对应关系。
当模式改变时，只需要对外模式－模式映像做相应的改变，可保持外模式不变。
由于应用程序是依据数据的外模式编写的，应用程序只访问外模式定义的与自己相关的数据，因而不
用修改应用程序，实现了数据与程序的逻辑独立性。
（2）模式－内模式映像。
定义了数据库全局逻辑结构与存储结构之间的对应关系。
当数据库的存储结构改变时，只需要对模式－内模式映像做相应改变，可保持模式不变。
实现了数据与程序的物理独立性。
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编辑推荐

《软件技术与程序设计(Visual FoxPro版)(第2版)》：高等学校计算机教育教材精选
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