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内容概要

　　本书是计算机软件测试课程教材，主要内容包括软件测试概述、软件测试方法、软件测试过程、
面向对象测试、测试的设计与实现、web测试、软件测试自动化、软件质量与质量保证、软件测试工
具等内容。
　　本书可作为高等学校计算机科学与技术专业的软件测试课程教材，也可作为计算机软件开发人员
的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：2.4.4错误推测1.错误推测法的作用使用边界分析法和等价划分技术，可以帮助开发人
员设计具有代表性的、容易暴露程序错误的测试用例。
但是，不同类型、不同特点的程序通常有一些特殊的容易出错的情况。
此外，有时分别使用每组测试数据时程序都能正常工作，这些输入数据的组合却可能检测出程序的错
误。
一般说来，即使是一个比较小的程序，可能的输入组合数也往往十分巨大，因此必须依靠测试人员的
经验和直觉，从各种可能的测试用例中选出一些最可能引起程序出错的方案。
对于程序中可能存在哪类错误的推测，是挑选测试用例时的一个重要因素。
2.如何使用错误推测法错误推测法在很大程度上靠直觉和经验进行。
它的基本想法是列举出程序中可能有的错误和容易发生错误的特殊情况，并且根据它们选择测试用例
。
对于程序中容易出错的情况也有一些经验总结出来，例如，输人数据为零或输出数据为零往往容易发
生错误；如果输人或输出的数目允许变化（例如，被检索的或生成的表的项数），则输入或输出的数
目为0和1的情况（例如，表为空或只有一项）是容易出错的情况。
还应该仔细分析程序规格说明书，注意找出其中遗漏或省略的部分，以便设计相应的测试用例，检测
程序员对这些部分的处理是否正确。
错误推测法是用判定表或判定树把输入数据各种组合与对应的处理结果列出来进行测试；还可以把人
工检查代码与计算机测试结合起来，特别是几个模块共享数据时应检查在一个模块中改变共享数据时
，其他共享这些数据的模块是否能正确同步处理。
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