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前言

本书历经两年多的时间，今天终于完成了。
软件工程方面的教材已经非常多了，本书以培养应用型软件人才为目标，突出4个特点：第一，突出
案例教学，从始至终贯穿了生活实例和软件项目的案例，帮助读者理解软件工程的内容、掌握软件工
程的方法，灵活应用到实际的软件工程项目之中。
第二，内容新颖实用，软件工程本身强调不断改进和完善过程，因此本书充实了软件模式、可扩展标
记语言、代码重构等内容，并介绍了这些内容在软件工程中的应用。
第三，可操作性强，在介绍分析和设计方法时，给出了详细的步骤，使初学者可以参照具体的步骤，
尽快掌握并应用书中介绍的方法。
第四，不仅告诉读者应该怎么做才是好的，还告诉了读者什么是不好的，为什么不好，以帮助读者深
刻地领会软件工程的原理和规范，促使读者在实际工程中自觉应用软件工程方法，自觉遵守软件工程
规范。
“软件工程”任重而道远，我们应该从两个方面理解“软件工程”：一方面是把“软件项目”或“软
件产品”的开发和维护工作当成一个工程去做，也就是说，作为一个“软件工程”的建设者和管理者
，我们应该强调规划、设计、实施和验收过程的规范化和文档化；另一方面把“软件工程”作为一门
学科，深入研究这门学科存在的问题，找出解决问题的方法，设计解决问题的过程，发明解决问题的
工具。
本书共分为14章，第1章介绍软件工程概述，从软件危机的现象入手，介绍经典案例，并且进行详细的
点评，由此引起读者对软件危机的重视，对软件工程的渴望。
接着介绍软件的特点，讲述软件工程的基本原理、研究的主要内容，以及软件工程的发展历史。
为了让读者对软件工程学科有一个完整的认识，第1章还介绍了软件工程学科的知识体系，最后介绍
了软件工程师的职业素质和从业要注意的十大问题。
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内容概要

　　本书以培养应用型软件人才为目标，全面系统地阐述了软件工程的基本概念、原理和典型方法。
全书突出4个特点：第一，从始至终贯穿案例教学的思想，提高读者的学习兴趣；第二，内容新颖实
用，介绍厂软件模式、xml、代码重构等内容在软件工程中的应用；第三，可操作性强，读者可参照
书中给出的模板和案例，构建自己的应用；第四，通过对反面案例的点评，帮助读者深刻地领会软件
工程的原理和规范，促使读者在实际工程中自觉应用软件下程的方法，自觉遵守软件工程规范。
　　本书适合作为高等院校“软件工程”课程的教材或参考书，书中给出了大量的表格和模板，可作
为软件公司的培训教材使用，对具有一定实践经验的软件工程人员也有很好的参考价值。
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章节摘录

插图：可维护性——它描述纠正一个缺陷或进行一个变更的容易程度。
可维护性取决于软件的可理解性、软件的结构和选择的软件开发工具。
为了使软件易于维护，通常需要规范设计和实现，例如：函数调用不能超过两层，以便于执行跟踪；
每个模块中源代码与注释的比例为2：1；对库存统计报表格式变化的修改时间不能超过一周等类似的
定量描述。
可移植性——度量把软件从一种环境移植到另一种环境中所花费的工作量。
为了实现可移植性，需要研究软件要移植的环境。
可移植性与高效性可能会有冲突，为了软件具有更好的可移植性，系统分析人员会做更多的限制，例
如为了提高软件的可移植性，尽量不使用运行环境提供的库函数等限制。
可移植性对软件的成功不是最重要的，因此分析人员要与用户一起协商，平衡性能的取舍。
可重用性——表明一个软件组件可用于其他软件的程度。
可重用软件的开发成本会比较高，因为可重用软件必须标准化、资料齐全、不依赖于特定的应用程序
和运行环境。
可测试性——指测试软件时查找缺陷的简易程度，如果软件中包含复杂的算法和处理逻辑，或者使用
了复杂的数据结构，或者功能模块间的关系复杂，都会影响可测试性。
可测试性需求描述的例子有：一个模块的最大循环复杂度不能超过20。
循环复杂度是衡量一个模块源代码中逻辑分支数目的参数，一个模块中的逻辑分支过多会影响可测试
性。
可理解性——是指人们通过阅读程序源代码和相关文档了解程序功能、结构和运行方式的容易程度。
一个可理解的程序应该具备下面的一些特征。
·模块结构良好，功能完备。
·程序算法简明，没有含糊不清的代码，使用有意义的过程名。
·代码风格和设计风格一致。
·采用结构化编程，程序只使用顺序、分支和循环三种基本语句结构，并且每个模块都是单入口单出
口。
·尽量使用简单的数据结构，使用有意义的数据名和变量名。
·程序处理完整，程序不仅实现了基本的功能，而且还要有数据检查、出错处理等辅助功能。
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编辑推荐

《软件工程实例教程》：北京市高等教育精品教材立项项目。
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