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前言

程序设计基础课程需要进行大量的编程练习和上机操作，这样才能理解和掌握程序设计所涉及的概念
、内涵、编程思想以及程序调试方法与技巧。
只有通过不断的实践，才能逐步积累编程经验，从而真正提高程序设计的能力。
本书作为《程序设计基础（C语言）》的配套实验教材，共分9章，每章内容主要分为以下3个部分。
第一部分是对本章的学习要点进行总结归纳。
第二部分是结合本章的内容设置相应的实验。
实验题目主要分为3类：（1）给出程序，要求学生阅读程序并写出程序的运行结果；（2）给出程序，
要求学生找出程序中的语法错误或逻辑错误，并改正错误使程序能正确运行；（3）编写程序，一般
会给出2～3个题目，要求学生编程并上机调试，编程题的难度是不同的，学生可以根据自己的情况选
做不同的题目。
第三部分列出了本章中的常见错误及解决方法。
这些错误都是学生在学习过程中经常出现的，这部分内容有助于学生深入理解所学知识，从而避免在
编程中出现类似的错误。
本书在第l章中详细介绍了VisualC++6.0集成开发环境的使用方法，包括源程序的创建、编译、连接和
运行过程，程序的单步调试方法和调试窗口的使用，并简单介绍了创建工程的方法。
另外，本书第9章中的实验题目都具有较强的综合性，更适合作为课程设计的实验题目。
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内容概要

本书是《程序设计基础（C语言）》的配套实验教材，内容包括：VisualC++6.0集成开发环境的使用方
法，包括源程序的创建、编译、连接和运行过程，程序的单步调试方法和调试窗口的使用，以及创建
工程的方法；对应《程序设计基础（C语言）》的第2～8章设置了26个实验，实验题目分为读程序写
出运行结果、程序改错、编写程序；在第1～8章中列出了学生经常出现的错误，先分析错误原因，再
给出错误的解决方法；第9章中设置了8个综合性较强的实验，可以作为课程设计的实验题目。
　　本书实验数量多，实验题目形式多样，难度深浅不同，读者可以根据自身的学习情况选择适合的
实验题目。
正确使用本实验指导书，可以加深、巩固在《程序设计基础（C语言）》中所学的知识，提高编程能
力和上机调试能力，并熟悉VisualC++6.0集成开发环境的使用。
本书既能满足高等学校计算机专业、网络工程专业等专业教学的要求，也适合非计算机专业的计算机
公共基础课程的教学需要。
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章节摘录

插图：1.1学习要点（1）计算机程序设计语言的基本成分有：数据成分、运算成分、控制成分、传输
成分。
按照语言与硬件的关联程度不同，有低级语言和高级语言之分。
（2）程序设计是指设计、编制、调试程序的方法和过程。
程序设计的具体步骤如下：①方案确定；②算法描述；③数据结构；④编写程序；⑤程序测试。
（3）数据结构是计算机存储、组织数据的方式。
数据结构一般包括以下三方面内容：①数据的逻辑结构；②数据的存储结构；③数据的运算。
（4）算法是为解决问题而采取的方法和步骤。
在程序设计中，算法是一系列解决问题的清晰指令，一个算法的优劣可以用空间复杂度与时间复杂度
来衡量。
（5）一个算法应该具有以下五个重要的特征：①有穷性；②确切性；③可行性；④有0个或多个输入
；.⑤有一个或多个输出。
（6）算法的表示方法，一般有传统流程图、结构化流程图（N-S流程图）、伪代码等。
（7）程序设计方法：①结构化程序设计方法，其核心是模块化；②面向对象的程序设计方法，其立
意于创建软件重用代码；③面向服务的程序设计方法。
1.2visualC++6.0集成开发环境VisualC++（简称VC++）是微软公司开发的基于Windows平台的C和C++
语言的集成开发环境。
在这个集成环境下，可以编辑、编译、连接、运行和调试C语言程序，而且提供了程序开发的有关工
具，并具有项目的自动管理、窗口管理和联机帮助等功能。
现在常用的是VC++6.0版本，本书以此版本为背景介绍VC++的基本操作。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<程序设计基础>>

编辑推荐

《程序设计基础(C语言)实验指导》：国家精品课程配套教材，根据教育部“高等学校计算机科学与
技术专业规范”组织编写，与美国ACM和IEEE CS Computing，Curricula最新进展同步。
《程序设计基础(C语言)实验指导》详细介绍了VisualC++6.0集成开发环境的使用方法，包括源程序的
创建、编译、连接和运行过程，程序的单步调试方法和调试窗口的使用，使学生能较快地熟
悉VisualC++6.0环境，帮助学生掌握上机调试程序的方法和技巧。
《程序设计基础(C语言)实验指导》针对《程序设计基础（C语言）》主教材的每一章的内容精心设计
相应的实验。
实验数量多，实验题目形式多样且难度深浅不同，有利于学生根据自身情况进行选择，由易到难，逐
步加深对所学知识的理解与运用。
《程序设计基础(C语言)实验指导》在每一章都列出了在本章学习过程中学生经常容易出现的错误，
并仔细分析产生错误的原因，然后给出解决问题、改正错误的具体方法，使学生在编程中减少类似错
误的发生，更好地掌握相关知识。
，《程序设计基础(C语言)实验指导》在第9章根据生活中的一些实际问题，给出了8个具有较强综合性
及实用性的实验题目，这些题目比较复杂，需要较多的实验机时，可以作为程序设计基础课程设计的
题目。
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