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内容概要

本书以培养应用型人才为目标，着重介绍数字媒体技术的基础与应用方法。

通过“2010年上海世博会多媒体电子杂志”和“雅思词汇测试系统，等案例的介绍，使读者了解数字
媒体项目开发的过程；掌握使用Photoshop
CS4、Flash CS4、SoundbOOth CS4、Aftcr Effccts CS4、Wind。
wsMovie
Maker、美图秀秀、Authorwarc等软件对图像、动画、声音、视频等数字媒体元素进行处理和集成的方
法；了解P2P、Real流媒体、Windows
Media流媒体的数字媒体传输技术和数字媒体的存储、检索、保护技术．
本书可作为高等院校相关专业“数字媒体技术”课程的教材或教学参考书，也可供从事数字媒体技术
研究、开发和应用的从业人员学习参考。

在上海市精品课程网站中提供了教学所需的各种资源，实现了纸质教材、电子教材和网络教材的有机
结合，可以供读者参考。
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