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内容概要

本书以c／c枓程序设计语言为工具，以程序设计过程为主线，通过“问题一想法一算法一程序”的问
题求解过程，提高学生的程序设计能力和计算思维能力。
本书绝大部分程序设计实例(包括例题)不是单纯地为了解释语言概念，而是以任务驱动的方式，带领
学生分析问题、构造算法、应用程序设计语言解决实际问题，使学生在潜移默化中学会程序设计。
    本书适用于程序设计的初学者，主要面向没有任何编程知识和编程经历的读者，遵循认知规律，科
学安排知识单元之间的拓扑关系，概念清晰，实例丰富，深入浅出，是程序设计初学者的理想教材。
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编辑推荐

　　把握初学者的知识基础。
　　《高等学校计算机基础教育规划教材：程序设计基础（从问题到程序）》将程序设计所需的计算
机软硬件基本知识融合进来．解决了初学者的知识衔接问题。
　　遵循初学者的认知规律。
　　提炼程序设计语言的基本内容，科学安排知识单元之间的拓扑关系，对于有一定难度的主题采用
增量式递进，先讲授基本内容，再讲授高级内容。
　　站在内存的角度理解程序。
　　强调内存对于程序设计的重要性，通过图示阐述内存在程序执行过程中的动态变化过程，降低理
解程序的抽象程度。
　　强调程序设计的一般过程。
　　以程序设计过程为主线，采用“问题 想法 算法 程序”的问题求解过程，正确处理算法和语言的
关系，培养学生的计算思维能力，提高学生程序设计语言的应用能力。
　　程序实例体现学以致用。
　　程序设计实例（包括例题）不是单纯地为了解释语言概念，而是以任务驱动的方式，带领学生分
析问题、构造算法、应用程序设计语言解决实际问题，在潜移默化中学会程序设计，提高用计算机解
决实际问题的能力。
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