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前言

本书将带领读者进入UML知识的殿堂，通过有效的学习掌握统一建模语言的基础内容，并以完整的开
发过程为实例，介绍如何将UML运用到实际的项目开发中。
本书内容本书分为入门基础、图、案例、附录共4个部分。
·入门基础（第l～4章）：着重介绍uML和Rational Rose的预备知识，包括面向对象概述、UML概述
、Rational Rose概述、Rational统一过程。
·图（第5～12章）：着重介绍UML的各种图，包括用例图、类图、对象图、序列图、协作图、状态
图、活动图、包图、构件图与部署图等，对UML图的介绍方式为：图的基本概念一图的组成一图的创
建概述一图的创建示例。
通过这种方式能够使读者完整而系统地去把握和了解每一种UML图。
·案例（第13～14章）：着重介绍两个案例，即图书管理系统和超市信息管理系统。
通过这两个案例全面而系统地对如何使用Rational Rose进行建模给予说明。
·附录（附录A～附录H）：附录A介绍了Rational Rose的安装和应用，目的是帮助读者熟练使用
：Rational Rose进行建模；附录B一附录G详细给出了6个系统的建模过程，附录H是各章后练习的习题
答案，方便读者参考。
本书特点·理论实际，紧密结合：本书在介绍理论知识的同时，每一章还给出了大量的案例讲解，力
求让读者在理解基础知识后，就能学以致用，快速上手。
·配套教学，源码视频：在随书附赠的光盘中，提供了每一章的源文件和多媒体教学视频，整体的多
媒体教学长达20个小时。
读者可以随时观看视频，从而同步学习。
·图文并茂，步骤详细：在具体介绍Rational Rose软件功能的时候，本书提供了详细的图例，详尽说明
了每一步功能的实现过程。
本书主要由谢星星、张华杰主持编写，张华杰老师编写了其中的第1～10章，此外，胡书敏、王相羽、
韩浩阳、张瑛、吴小莉、袁润非、叶明、崔宁、卢宏、程东、王勤、张锐、汪小锋、李葵、叶浩、肖
飞、宋海剑、林勇、朱衡勇和许小荣等同志也参加了本书的编写，在此，编者对他们表示衷心的感谢
。
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内容概要

　　《UML基础与Rose建模实用教程（附光盘）》系统地讲解了学习UML图和创建图中模型元素的基
础理论，并通过两个完整的建模案例讲解Rose建模工具的使用。
　　全书内容分为4部分：入门基础（第1-4章）介绍了面向对象、UML、Rational Rose和Rational统-过
程的相关知识：图（第5-12章）针对UML的各种图，包括用例图、类图、对象图、序列图、协作图、
状态图、活动图、包图、构件图和部署图进行介绍；案例（第13-14章），以图书管理系统和超市信息
管理系统为例，介绍如何使用UML分析和设计一个实际的项目；附录（附录 A-附录B）针
对RationalRose的安装和应用进行详细介绍，并给出章末练习答案。
《UML基础与Rose建模实用教程（附光盘）》注重学习的渐进性和实践性，对UML每一种图的讲解均
通过“图的基本概念一图的组成一图的创建概述一图的创建示例”方式进行，从而完整地把握每一
种UML图。
通过建模的具体案例，帮助读者达到学以致用的目的。
此外，每章附有操作练习题，着重培养读者的动手能力，使其在练习过程中能快速提高实际应用水平
。
　　《UML基础与Rose建模实用教程（附光盘）》适合软件设计与开发人员学习参考，更适合作为高
等院校计算机软件工程相关专业的教材或教学参考书。
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章节摘录

插图：面向对象技术是一种以对象为基础、以事件或消息来驱动对象执行处理的程序设计技术。
它是一种自下而上的程序设计方法，它不像面向过程程序设计那样一开始就需要使用一个主函数来概
括出整个程序，面向对象程序设计往往从问题的一部分着手，一点一点地构建出整个程序。
面向对象设计是以数据为中心，使用类作为表现数据的工具，类是划分程序的基本单位。
而函数在面向对象设计中成了类的接口，以数据为中心而不是以功能为中心来描述系统，相对来讲，
更能使程序具有稳定性。
它将数据和对数据的操作封装到一起，这种作为一个整体进行处理并且采用数据抽象和信息隐藏技术
最终被抽象成一种新的数据类型——类。
类与类之间的联系以及类的重用使得类出现了继承、多态等特性。
类的集成度越高，越适合大型应用程序的开发。
另外，面向对象程序的控制流程运行时是由事件进行驱动的，而不再由预定的顺序进行执行。
事件驱动程序的执行围绕消息的产生与处理，靠消息的循环机制来实现。
更加重要的是，可以利用不断成熟的各种框架，如.NET的.NET Framework等，在实际的编程过程中迅
速地将程序构建起来。
面向对象的程序设计方法还能够使程序的结构清晰简单，从而大大提高代码的重用性、有效地减少程
序的维护量、提高软件的开发效率。
在结构上，面向对象程序设计和结构化程序设计也有很大不同。
结构化程序设计首先应该确定的是程序的流程怎么走、函数间的调用关系怎么样、函数间的依赖关系
是什么。
一个主函数依赖于其子函数，子函数又依赖于更小的子函数，而在程序中，越小的函数处理的往往是
细节实现，具体的实现又常常变化。
这种变化的结果就是程序的核心逻辑依赖于外延的细节，程序中本来应该是比较稳定的核心逻辑，也
因为依赖于易变化的部分而变得不稳定起来，一个细节上的小改动也有可能在依赖关系上引发一一系
列变动。
可以说这种依赖关系也是过程式设计不能很好处理变化的原因之一，而一个合理的依赖关系应该由细
节实现依赖于核心逻辑。
面向对象程序设计由类的定义和类的使用两部分组成，主程序中定义对象并规定它们之间消息传递的
方式，程序中的一切操作都是通过面向对象的发送消息机制来实现的。
对象接收到消息后，启动消息处理函数完成相应的操作。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<UML基础与Rose建模实用教程>>

编辑推荐

《UML基础与Rose建模实用教程》：最新的面相对象、UML、Rational Rose和Rastional统一过程的相关
知识软件设计与开发人员一定要掌握的UML图和创建图中模型元素的基础理论以图书管理系统和超市
管理系统为例，介绍如何使用UML分析和设计一个世纪的项目入门基础：面向对象、UML、Ratiorlal
Rose和Ratiorlal统一过程的相关知识图的概念：包括用例图、类图、对象图、序列图、协作图、状态图
、活动图、包图、构件图和部署图的详细介绍项目案例：以图书管理系统和超市信息管理系统为例，
介绍如何使用UML分析和设计一个实际的项目实用附录：详细介绍RationaI Rose的安装和应用、6个完
整系统的建模全过程(考试成绩管理系统、高校教材管理系统、网上教学系统、汽车租赁系统、ATM
自动取款机系统、网上选课系统)，以及各章练习答案适用范围：高等院校计算机及相关专业的教学用
书软件设计与开发人员的参考用书
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