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内容概要

《Microsoft Silverlight 4从入门到精通》作为一本容易上手的教程，沿用深受读者欢迎的Step by Step风格
，通过实例手把手引导读者构建、部署和维护Silverlight应用程序。
    本书浅显易懂，概念清楚直观，可读性强。
全书共14章，主题广泛，涉及基础和控件，布局和样式，RIA和图像处理，MediaElement的对象模
型Silverlight的变换和动画引擎，浏览器桥，Windows Phone和XNA等，是帮助读者理解Silverlight开发全
景的理想参考。
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作者简介

Laurence Moroney是Microsoft高级技术传播者，致力于Silverlight和用户体验。
他有十几年的软件开发和实现经验，写过大量有关Windows Presentation Foundation、Web开发、安全
性和互操作性的书籍和文章。
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