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内容概要

本书共分为两大部分，第一部分介绍虚拟现实的基础知识与关键技术，第二部分研究虚拟现实技术在
各个领域应用的主要方法、手段及实现过程。
全书共分为7章：第1章介绍虚拟现实的基本概念和相关知识；第2章阐述虚拟现实的关键技术；第3章
描述虚拟城市系统和实现过程；第4章介绍汽车驾驶仿真器系统与实现；第5章介绍作战仿真系统与实
现；第6章阐述3D游戏制作技术；第7章讨论虚拟手术技术。

本书通过对虚拟现实技术原理和案例的介绍，帮助广大读者快速、深入地学习和掌握虚拟现实技术，
为推动该领域科学技术的发展和应用作出贡献。

本书适合作为各类普通高等学校的专业教材，也可作为各类研究人员、公司技术人员以及本领域的工
作人员的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：虚拟现实是计算机模拟的三维环境，是一种可以创建和体验虚拟世界（Virtualworld）
的计算机系统。
虚拟环境是由计算机生成的，它通过人的视觉、听觉和触觉等作用，使人产生一种身临其境的视景仿
真。
用户可以通过计算机进入这个环境并能操纵系统中的对象以及与之进行交互，三维环境下的实时性和
可交互性是其最主要的特征。
从事于三维的电子游戏人员都很熟悉效果图与动画的操作：效果图是将三维的图像平面化，客户只能
以固定的角度观看三维场景，可操作性不强；而动画又只能依据固定的路径浏览所有的三维场景，无
法实现交互功能。
正是以上的不足使得虚拟现实备受人们关注。
虚拟现实的技术分为两种类型：一类是三维模型虚拟方式；另一类是全景图虚拟方式。
三维模型虚拟方式主要是应用3dmax进行建模、渲染和烘焙，并导入至VRP-Builder编辑器中，再经过
简单地编辑操作之后即可生成一个可执行的EXE文件，用户可通过这个EXE文件浏览三维场景的每个
面，还可以使用鼠标、键盘、游戏杆或其他跟踪器在方案规划中任意行走。
例如，到某一楼层浏览新居室的设计；在规划的小区中漫步，身临其境地感受那种温馨的室内装修及
幽幽的小区规划设计。
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编辑推荐

《虚拟现实技术及应用》是高等院校信息技术规划教材之一。
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