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内容概要

　　本教材根据教育部高等学校文科计算机基础教学指导委员会的《高等学校文科类专业大学计算机
教学基本要求(第5版&mdash;&mdash;2008年版)》编写而成，基本反映了计算机网络技术和应用的最新
发展。
　　本书主要讲授计算机网络和数据通信系统的基本组成、工作原理和应用技术。
内容包括计算机网络基础知识、数据通信基础知识、计算机局域网、广域网及网络互联、Internct基础
、Internct基本服务、网络管理与网络安全以及网络应用技术等。
　　本书内容选材合理，阐述简明清楚，面向实际应用。
本书可作为高等院校文科类非计算机专业的本科生及有关计算机网络培训班的教材，也可作为其他专
业本科生及从事计算机网络开发、应用的工程设计入吊的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：计算机网络是当今最热门的学科之一，始于20世纪60年代，发展于20世纪80年代。
计算机网络是计算机技术和通信技术发展的产物，随着社会对信息共享、信息传递的要求而发展起来
。
21世纪，人类进入了一个以网络为核心的信息时代。
Internet已经涉及人们的工作、学习和生活的各个方面，成为人类学习交流的常用工具，也是社会经济
发展不可缺少的基础设施。
目前全球最大的计算机网络是因特网（Internet），通过因特网将全世界联系在一起。
本章主要介绍计算机网络的基本概念，包括计算机网络的形成与发展、计算机网络的定义与分类、计
算机网络的结构与功能以及网络协议与网络体系结构等基础知识。
1.1 计算机网络的形成与发展计算机网络从20世纪60年代开始发展至今，已形成从小型的办公室局域网
到全球性的大型广域网的规模，对现代人类的生产、经济、生活等各个方面都产生了巨大的影响。
计算机网络的发展过程是从为解决远程计算，信息收集和处理而形成的专用联想系统开始，发展到以
实现资源共享为目的，遵循国际标准，有统一网络体系结构的多计算机互联网络。
概括起来，计算机网络的发展经历了以下4个阶段。
1.1.1 远程联机系统在1946年，世界上第一台数字计算机问世，但当时计算机的数量非常少，且非常昂
贵。
由于当时的计算机大都采用批处理方式，用户使用计算机首先要将程序和数据制成纸带或卡片，再送
到计算中心进行处理。
1954年，出现了一种被称做收发器（transceiver）的终端，人们使用这种终端首次实现了将穿孔卡片上
的数据通过电话线路发送到远地的计算机。
此后，电传打字机也作为远程终端和计算机相连，用户可以在远地的电传打字机上输入自己的程序，
而计算机计算出来的结果也可以传送到远地的电传打字机上并打印出来，计算机网络的基本原型就这
样诞生了。
由于当初的计算机是为批处理而设计的，因此当计算机和远程终端相连时，必须在计算机上增加一个
接口。
显然，这个接口应当对计算机原来软件和硬件的影响尽可能小。
这样就出现了如图1-1所示的线路控制器（1inecontroller）。
图中的调制解调器M是必需的，因为电话线路本来是为传送模拟话音而设计的。
这种连接方式是用一台中央主机通过低速串行线路连接大量的地理上处于分散位置的终端，因此又称
之为联机系统。
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编辑推荐

《计算机网络技术及应用》：高等学校文科类专业“十一五”计算机规划教材
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