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内容概要

本书循序渐进、深入浅出地介绍了Visual
Basic程序设计的基础知识、面向对象编程的基本概念以及Visual
Basic面向对象可视化程序设计的方法和开发技术，其主要内容包括：Visual
Basic的开发环境、对象和事件驱动的概念、运算符和表达式、数据输入输出、常用标准控件、基本控
制结构、数组和记录、过程调用、菜单程序设计、对话框程序设计、多窗体程序设计、多文档界
面(MDI)、文件处理、数据库应用基础方面的内容等。
每章都附有习题和上机实验，以便于读者思考和练习所学知识，进一步培养读者的实际编程能力。

 本书可作为各类高等院校计算机专业和非计算机专业学生学习Visual
Basic程序设计的教材，也可以作为计算机技术的培训教材或者全国计算机等级考试的考试用书。
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