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内容概要

本书讲解如何用c++程序设计语言编写面向对象程序。
本书以面向对象概念为主线索，内容由浅入深，主要包括面向对象程序设计方法、c++程序结构、c++
基本语法、函数、名字空间、类和对象、构造函数和析构函数、运算符重载、包含与继承、虚函数与
多态性、模板、异常处理、c++标准i/o流库和标准模板库。

本书强调c++语言的实用性，从c++语言的语法、语义和语用3个层面着手，除了详细介绍c++的各种语
法概念及其语义之外，、更着重其运用知识：在特定情况下应该使用何种语法结构，用它们来解决什
么样的问题。
本书穿插介绍了一些实用的编程经验，例如程序的多文件组织、变量命名、函数的设计、类的设计、
错误处理技术等。

本书可作为高等院校计算机专业的c抖程序设计教材。
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章节摘录

　　本章将介绍面向对象程序设计的基本概念。
对许多人来说，如果不了解面向对象的背景知识而直接进入面向对象程序设计，可能会有些困难。
这里预先介绍面向对象技术的一些基础知识，作为一个简要的参考。
有些读者可能要看到具体的语言和程序结构之后才能了解其整体概念，那么可以跳过本章，不会妨碍
后续章节C++语言的学习。
但是最终回过头来补充本章内容，对于理解对象的重要性和面向对象程序设计的必要性也有助益。
　　1.1程序设计范型　　程序主要由算法和数据两个方面组成。
在计算机的发展史上，程序的这两个主要方面一直保持不变，但它们之间的关系却在不断地发展演化
，形成了所谓的程序设计方法，也被称作程序设计范型（paradigm）。
典型的程序设计范型包括：过程式程序设计、基于对象的程序设计、面向对象的程序设计和泛型程序
设计。
　　过程式程序设计是最传统、使用最久的方法。
在过程式程序设计方法中，问题分解是控制复杂性的主要手段，一个问题可以由一组算法来建模。
对一个要解决的问题进行自上而下的逐级分解，得到一组子问题；再利用子过程来分别解决这些子问
题，最终通过主程序中对子过程的调用实现整个问题的解。
程序处理的数据被独立存储起来，各个子过程可以在全局位置访问这些数据，或者将数据传递给过程
以便其访问。
著名的过程式程序设计语言有Fortran、C、Pascal等。
　　20世纪70年代，程序设计的焦点从过程式程序设计转移到了抽象数据类型（Abstract Data Type
，ADT）的设计上，现在称之为基于对象的程序设计。
在基于对象的程序设计方法中，通过一组数据抽象来对问题建模，这些抽象被称为类。
与类相关的算法被称为该类的公有接口，数据以私有的形式被存储在各个对象中，对数据的访问与一
般的程序代码隔离开来。
系统则由类的对象实例之间的相互作用表现出来。
Ada是支持抽象数据类型的代表语言之一。
　　&hellip;&hellip;
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编辑推荐

　　《C++面向对象程序设计》强调C++语言的实用性；像学习自然语言一样，可以从语法、语义和
语用这三个层面来学习和理解C++语言。
除了详细解释C++的语法概念及其语义之外，更着重于C++的语用知识：在特定情况下应该使用何种
语法结构，用它们来解决什么样的程序设计问题。
　　在各章的习题部分还增加了软件公司的C++面试题，希望能够让读者对C++在实际中的应用有更
加广泛和深入的了解。
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