
第一图书网, tushu007.com
<<问题求解与程序设计>>

图书基本信息

书名：<<问题求解与程序设计>>

13位ISBN编号：9787302245858

10位ISBN编号：7302245851

出版时间：2011-3

出版时间：清华大学

作者：(美)弗雷德曼//科夫曼|译者:张长富//金名

页数：608

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<问题求解与程序设计>>

内容概要

　　通过采用经典的软件开发方法，《问题求解与程序设计（C++语言版）（第6版）》在强调软件工
程原理和使用C++语言实现面向对象编成的同时，提供了坚实的程序设计基础。
它十分清晰地阐述了C++程序设计。
本书首先从简单的、易于理解的过程编程开始，逐渐拓展加深，直到最终完成动态数据结构的介绍为
止。
　　《问题求解与程序设计（C++语言版）（第6版）》的两位作者都是Temple大学计算机与信息科学
教授。
Elliot B. Koffman是美国最著名的计算机科学教育家之一，也是ACM任务组初级程序设计方法课程的前
主席。
他与其他作者合著了多部问题求教与面向对象方面的著作。
Frank L. Friedman同时也是Temple大学计算机与信息科学系的主任。
除了合著本书之外，他还编著了使用FORTRAN和BASIC编程的其他教材。
他当前的研究方向是软件工程。
　　《问题求解与程序设计（C++语言版）（第6版）》的编写目标是教材。
《问题求解与程序设计（C++语言版）（第6版）》由14章组成，它们对于学生学习和掌握软件编程的
思路、方法、技巧提供了有效的帮助。
　　《问题求解与程序设计（C++语言版）（第6版）》结构清晰，取舍得当，读者易于使用本书给出
的示例体验和体会数据结构的概念与实现技巧，更深入地掌握C++的核心内容。
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使用标准输入进行进程间通信 583 14.3.4 演示父进程与子进程之间的通信 584 本节练习 587 14.4 线程 587
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章节摘录

版权页：插图：个人的个性和性格特征通常影响他所选择的研究领域，并最终影响他将从事的工作。
具备某些能力的个人能够满足某些领域的需要。
因此，考察成功成为计算机科学学科学生的人们拥有很多相同特质是件有意义的事情。
阅读下面的描述，并决定它是否看起来就是你。
最重要的是，你必须喜欢解决问题的挑战。
计算机科学更多的是找到解决问题的方案，而不是使用现有的计算机硬件或编程语言。
解决问题需要有创造性，并且“要跳出条条框框”。
你必须具备尝试不同于“可接受”解决方案的解决办法的意愿。
你喜欢运用技术，并且喜欢成为一位终生学习者。
你喜欢难题，喜欢持续不懈地工作来找出解决方案。
在你逼近问题答案的过程中，你甚至或许没有注意到时间已经悄悄地流逝。
你喜欢制造东西，包括现实世界中的东西和“虚拟世界”中的东西。
你能够知道如何定制一个特殊的物品，让其在特定环境中工作。
你喜欢处理大型项目并看到它们的完工。
你喜欢构造对人们有用、能够给他们的生活产生积极影响的东西。
要想在工作上取得成功，你还必须善于沟通。
你应该能够既向技术人员、又向非技术人员解释你的计划和解决方案。
你必须能够清晰并准确地书写技术环境中的材料。
由于绝大多数项目都有众多人员参与，因此在群体中良好工作十分重要。
如果你打算成为一名经理或运营自己的公司，那么能够与不同的人一起工作就十分重要。
FrederickP.Brooks，以领导开发了用于IBMSystem／360操作系统的小组而知名，他于1970年编著了一本
标题为《人月神话——软件工程随笔》的著作。
即使在他编著本书之后计算世界已经发生了巨大变化，他的随笔依然于今天的世界十分相关。
他将“职业的快乐（JoysoftheCraft）”列举如下：第一点是造出自己设计物品的纯粹快乐。
第二点是造出对其他人有用并且受到其他人尊敬的物品带来的愉悦。
第三点是将迷宫一样复杂的实体塑造为正确工作系统的喜悦。
第四点是由于工作的无重复本质而一直学习的乐趣。
最后一点，是在十分易于驾驭环境中工作的快乐。
程序员能够在他的想象中创造，并能够稳定地生产出可以被测试以及易于修改与重新加工的产品。
难道雕塑家或土木工程师不喜欢这样的易于驾驭的环境吗！
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