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内容概要

　　《多媒体课件制作教程（运动类）》采用图文结合的方式完整地记录了powerpoint
2003和flashcs3软件在运动类课件制作中的大部分功能和使用技巧。
通过实例详细介绍了运动类课件制作中素材的采集和编辑，使用powerpoint
2003软件进行幻灯片动画制作、文字编辑、图形绘制、声像、视频片段剪辑和flashcs3软件在制作运动
类课件中的基础知识，包括逐帧动画、补间动画、运动动画、旋转动画、引导动画、遮罩动画等制作
原理和方法。
书中还对与运动类课件制作密切相关的cool
3d、ulead gif animator、pivot stick figure animator软件做了详尽阐述。

　　《多媒体课件制作教程（运动类）》结构清晰、实例丰富，可作为高等学校师范类专业课件制作
课程的教材，也可供学习课件制作的初、中级读者(尤其是教师)参考，或作为各类培训班的授课教材
。
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章节摘录

版权页：插图：1.5 多媒体课件在教学中的应用随着多媒体技术在教育领域的不断发展，多媒体课件在
教学中的应用日益广泛，主要表现在课堂教学、模拟教学、个别化交互学习和远程教育等几个方面。
1.5.1 课堂教学教师在课堂教学中应用多媒体课件将教学内容、材料、数据、示例等呈现在大屏幕上以
辅助教学讲解。
运用这种方法可以给学生多感官刺激，提高学生的学习兴趣，增强学生观察问题、理解问题和分析问
题的能力。
同时因为计算机多媒体技术具有交互性，可进行非线性的调用，从而达到课堂教学多样化的效果。
随着“校校通”工程的实施，很多学校建立了校园教学网络系统，因此通过网络进行计算机多媒体辅
助教学非常方便。
1.5.2 模拟教学随着计算机多媒体技术的发展，虚拟现实技术逐渐应用于教学中，它是通过计算机产生
的一种仿真环境，在这个环境中，学生可以作为一个实际操作者进行各种学习和操作，计算机依据其
操作可做出反应和判断。
例如，由计算机控制的模拟器能够产生逼真的训练、操作环境，学生在这个模拟系统中学习驾驶汽车
、飞机等交通工具，有一种身临其境的感觉。
利用虚拟现实技术培训各种特殊的专业人员，既方便又经济。
多媒体课件可以把视频、音频和动画等信息结合起来，模拟逼真的现场环境以及微观或宏观世界的事
物，以便代替、补充或加强传统的实验手段，来帮助学生学习和理解一些抽象的原理。
1.5.3 个别化交互学习所谓个别化交互学习，是指利用多媒体计算机网络技术，将多媒体课件的教学内
容变为网上资源，由学生自主进行选择和学习。
个别化交互学习，可做到因材施教，学生根据自己已有的知识选择学习内容，并且可以进行双向交流
学习。
目前不少院校建立了计算机实验室，向学生开放，供学生进行个别化交互学习。
1.5.4 远程教育远程教育是近年来兴起的一种基于计算机网络的教学系统，它是开放的、远程的、自主
的教学方法。
远程教育中的课堂是对外开放的，学生可以通过网络进行合作和写作学习，教师可以通过网络和其他
教师进行讨论。
同时，通过网络师生们可以共享更多的教学资源；通过远程教育，教师可以在全球范围内指导学生学
习，而学生则可以得到更多的教师指导。
随着计算机网络技术的发展，远程教育的规模正在不断地扩大，充分显示了其优越性。
有专家预言，由于远程教育的发展，有可能导致一场教育革命。
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编辑推荐

《多媒体课件制作教程(运动类)》：采用PowerPoint 2003和Flash CS3编写，整合多种辅助软件，全面展
示课件制作技术内幕，提供免费电子教案。
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