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内容概要

　　《多媒体课件设计与开发》(作者吴有林、安玉、任燕)是一本为各级教师准备的有关多媒体课件
设计与开发制作的通用教材或工具书，是一本课件制作的宝典。
全书共10章，第1章介绍了课件设计开发所需的基本知识及常用软件的优缺点，第2章选择以Flash软件
为开发工具，介绍该软件的基本功能及常用课件图形的绘制技术。
从第3章开始逐步以各学科中要讲授或剖析的重点和难点为例，由浅入深地介绍课件设计开发制作的
方法和制作思路以及软件学习中的知识重点。
　　《多媒体课件设计与开发》立足于广大教师，特别是中小学教师和师范类在校大学生，同时在技
术内容上兼顾较高水平的读者，以满足工科院校学生开发商业广告或网页制作的需求，所以本书适合
于不同层次的教师和在校大学生作为信息技术与学科知识整合的研究与提高的通用教材或参考用书。
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