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前言

本书是为“Visual Basic程序设计”课程编写的配套教学用书。
由于Visual Basic（简称VB）应用广泛，具有易于初学者掌握的特点。
近年来不少高校已把Visual Basic程序设计语言作为大学生（甚至是中学生）的入门语言，全国及部分
省市还把visuaI Basic程序设计纳入计算机等级考试的科目，因此，编写出既能引起学生学习兴趣，又
有助于通过等级考试，还能模仿开发出实用小程序的辅助教材就十分必要了。
本书各章都分为“知识要点”、“实验目的”、“模仿类实验”、“练习类实验”、“常见问题和错
误解析”及“提高题与兴趣题”6部分，选题典型、实用、有趣，解析系统、清晰、完整，有助于增
强读者全面掌握计算机程序设计知识的信心，使读者有兴趣、有能力让计算机更个性化地为工作和生
活服务。
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内容概要

　　本书既包含与主教材《Visual Basic程序设计教程》各章配套的实验指导与模仿练习，又包含引导
初学者入门的知识要点和常见错误解析，以及提高兴趣、拓展能力的实用例题解析。
本书配套资料包含所有模仿实验、提高题及兴趣题的源代码。
　　本书既可以作为主教材的实验指导书，义可以作为小游戏、小实用程序开发的入门参考书独立使
用，对学习、考试、丁作乃至生活都有一定的实用指导意义。
本书还将程序设计思路、方法和技巧融人形象化的模拟和讲解之中，有助于提高参加全国及省级计算
机二级考试的读者的上机实践能力。
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章节摘录

插图：2.基于Windows环境下的应用程序的工作方式——事件驱动Windows环境下的应用程序的用户界
面都是由窗体、菜单和控件等对象构成的，各个对象的操作以及彼此之间的关联完全取决于操作者的
操作顺序。
也就是说，程序的运行并没有固定的顺序。
Windows程序的这种工作模式称为事件驱动方式。
所谓“事件”，就是使某个对象进入活动状态（又称激活）的一种操作或动作。
比如，用鼠标单击窗体上的某个菜单，就会打开相应的下拉式菜单；用鼠标双击某个文本文件的图标
，就会打开该文本文件对应的窗口。
鼠标的“单击”和“双击”都是“事件”。
只要程序设计者为某个对象在某个事件发生时规定了计算机应当执行的各种操作（即程序代码），计
算机就会执行这些操作。
用一个“事件”激活某个对象，随着该对象的活动会引发新的“事件”，这个事件又可能使另一个“
对象”被激活，对象之间就是以这种方式联系在一起的。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic实验指导与能�>>

编辑推荐

《Visual Basic实验指导与能力训练》：教学目标明确，注重理论与实践的结合教学方法灵活，培养学
生自主学习的能力教学内容先进，强调计算机在各专业中的应用教学模式完善，提供配套的教学资源
解决办案
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