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内容概要

　　本书全面系统地介绍了线性表、队列、堆栈、树、图等基本数据结构，以及这些数据结构在计算
机中的存储及算法实现，系统地介绍了各种查找及排序算法的实现和效率分析，最后一章给出了数据
结构综合应用实例。
书中各种算法采用C语言描述，注重程序设计风格。

　　本书有配套教材《数据结构（C语言版）例题详解与课程设计指导》(ISBN:9787302246282)，书中
包含各知识点的归纳与总结，也包含例题详解、习题解答以及课程设计指导。

有关教学参考资料的电子文档可通过下载。

　　本书语言流畅，内容通俗易懂，算法描述力求简练、易读。
可作为计算机类及信息类专业教材，也可供广大计算机爱好者及软件开发人员自学提高时使用。
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章节摘录

版权页：插图：4.时空效率时空效率（efficiency）要求算法的执行时间尽可能地短，占用的存储空间尽
可能地少。
但时空要求往往是相互矛盾的，节省了时间可能牺牲空间，反之亦然。
设计者应在时间与空间两方面有所平衡。
上述4个目标，除“正确性”要求达到第三层次以上，其他目标很难有具体要求，有时目标之间还会
互相抵触，因此我们只能根据具体情况有所侧重。
例如，若算法需重复多次使用，则力求节省时间；若问题的数据量很大，计算机的存储量又较小，则
力求节省空间。
本节的算法分析主要讨论算法的时间性能以及空间性能。
1.4.2算法性能分析与度量可以用一个算法的时间复杂度与空间复杂度来评价算法的优劣。
当将一个算法转换成程序并在计算机上执行时，其运行所需要的时间取决于下列因素。
（1）硬件的速度。
例如使用微机还是使用服务器。
（2）书写程序的语言。
实现语言的级别越高，其执行效率就越低。
（3）编译程序所生成目标代码的质量。
对于代码优化较好的编译程序其所生成的程序质量较高。
（4）问题的规模。
例如，求100以内的素数与求1000以内的素数的执行时间肯定是不同的。
显然，在各种因素都不能确定的情况下，很难比较出算法的执行时间。
也就是说，使用执行算法的绝对时间来衡量算法的效率是不合适的。
为此，我们时间复杂度的定义如下所示。
一个算法的时间复杂度（time complexity）是指，算法运行从开始到结束所需要的时间。
这个时间就是该算法中每条语句的执行时间之和，而每条语句的执行时间是该语句执行次数（也称为
频度）与执行该语句所需时间的乘积。
但是，当算法转换为程序之后，一条语句执行一次所需的时间与计算机的性能及编译程序生成目标代
码的质量有关，是很难确定的。
为此，我们假设执行每条语句所需的时间均为单位时间，在这一假设下，一个算法所花费的时间就等
于算法中所有语句的频度之和。
这样，我们就可以脱离计算机的硬件、软件环境而独立地分析算法所消耗的时间。
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编辑推荐

《数据结构(C语言版)》在省级精品课程建设的基础上编写的，为高质量教学提供配套资源。
定位鲜明。
本教材立足一般本科院校，难度适中，包括对基本算法的引申和拓展，兼顾对基本算法清晰细致的分
析和对复杂问题的适当引导，在厚基础和注重能力上实现最佳平衡。
内容全面，算法设计简明，叙述精练。
系统地介绍线性表、队列、堆栈、树、图等基本数据结构，这些数据结构在计算机中的存储及算法实
现，以及各种查找及排序算法的实现和效率分析，最后给出了一个数据结构的综合应用实例，运用数
据结构三大逻辑结构解决实际问题。
书中各个算法描述思路清晰，编程风格统一，书中代码都调试通过，保证算法的正确性。
配套齐全。
包括《数据结构（C语言版）例题详解与课程设计指导》、教学课件（PPT）、按章节和学时备课教案
（Word）、配套源代码、课程设计案例指导书、省级精品课程教学网站等。
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