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内容概要

　 《工厂数控编程技术实例特训（UG NX6版）》以解决模具工厂数控编程问题为根本出发点，重点
介绍UG NX6软件数控铣编程功能的特点及选用参数时的注意事项，最后通过实例讲解了编程过程，
并且对UG NX7在数控编程方面增加的功能通过实例讲解给予介绍及特训，适合具有3D绘图基础，希
望学习数控编程并有志成为数控编程工程师的读者阅读。
　　《工厂数控编程技术实例特训（UG NX6版）》特点是：作者来自工厂生产一线，案例及实现方
法来源于工厂实践，案例练习丰富，经验总结实用可靠，反映了CNC编程工程师真实的工作过程。
　　《工厂数控编程技术实例特训（UG NX6版）》曾是工厂CNC编程工程师及社会培训的培训教材
，现重新修改完善，公开出版发行，目的是让更多读者学习如何用UG软件进行数控编程，帮助有志
从事UG数控编程的人士少走弯路、少犯错误，从而尽快走向本行业的工作岗位，实现人生的目标。
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章节摘录

版权页：插图：小疑问数控加工机床如何工作？
CNC如何加工模具？
一般来说，数控机床由机床本体、数控系统（CNC系统是数控机床的核心，是台专用计算机）、驱动
装置及辅助装置等部分组成。
而数控系统的基本功能有输入功能、插补功能及伺服控制等。
它的工作过程是：通过输入功能接收到数控程序后结合操作员已经在面板上设定的对刀参数、控制参
数和补偿参数等数据进行译码，并进行逻辑运算，转化为一系列逻辑电信号，从而发出相应的指令脉
冲来控制机床的驱动装置，使机床各轴运动，操作机床实现预期的加工功能。
模具设计师根据客户产品图，设计出3D模具（也叫分模）后，就需要对模具图档进行数控编程。
确定加工刀具大小、切削走刀方式后，用UG即可编出数控程序。
这个数控程序是个文本文件，里面是机床能识别的代码。
机床操作员收到程序单及数控程序后，就要按要求在数控机床工作台上装夹工件，在主轴上装上刀具
，按要求对刀，在机床面板中设定对刀参数，根据机床的具体情况修改个别指令后就通过网络DNC把
数控程序传给机床。
机床上的刀具在这些数控指令的控制下进行切削运动，其他冷却系统同步工作，这样一条接着一条的
程序都执行完，模具就加工出来了。
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编辑推荐

《工厂数控编程技术实例特训(UG NX6版)》：求职人员就业、上岗的实用图书！
一书在手，求职无忧！
工厂生产一线高级工程师的倾情力作工厂实践经验的总结CNC编程工程师的真实工作过程重点难点讲
解，视频演示
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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