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内容概要

　　《visual
c#.net实验与案例教程》是在打好c#编程基础的条件下，通过对完整案例的细致分析，使读者逐步领会
到c#实践开发的精髓。

　　《visual
c#.net实验与案例教程》共分11章，第1章讲解了学习c#开发的必备的基础实验；第2～11章详细讲解
了9个完整的案例，其知识点涵盖了wlndows窗体开发、网络编程、信息安全、图形图像、多媒体、数
据库、web等c#主要应用领域。

　　《visual
c#.net实验与案例教程》可以作为高等学校计算机、信息工程等专业的教材，也可供相关领域的技术人
员参考。
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书籍目录

第1章上机实验指导
实验1windows窗体程序
实验2图像编程
实验3图形编程
实验4数据库编程
实验5asp.net网页
实验6进程与多线程
实验7分布式技术
实验8 xml读写
实验9 linq数据查询
实验10 ajax控件
第2章windows任务管理器
2.1系统需求分析
2.2概要设计
2.2.1项目规划
2.2.2系统功能结构
2.2.3设计目标
2.3主要功能模块设计
2.3.1建立工程框架
2.3.2主窗口设计
2.3.3应用程序模块设计
2.3.4进程模块设计
2.3.5性能模块设计
2.3.6联网模块设计
2.3.7用户模块设计
2.3.8创建新任务模块设计
2.3.9查看版本模块设计
本章小结
第3章文件资源管理器
3.1系统需求分析
3.2概要设计
3.2.1项目规划
3.2.2系统功能结构
3.2.3设计目标
3.3主要功能模块设计
3.3.1建立工程框架
3.3.2主窗口设计
3.3.3创建文件夹模块设计
3.3.4删除文件夹模块设计
3.3.5显示磁盘容量模块设计
3.3.6检查磁盘模块设计
3.3.7复制文件模块设计
3.3.8批量复制文件模块设计
3.3.9重命名文件模块设计
3.3.10修改文件属性模块设计
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3.3.11修改文件目录模块设计
3.3.12映射网络驱动模块设计
3.3.13格式化磁盘模块设计
3.3.14取消磁盘共享模块设计
本章小结
第4章多媒体播放器
4.1系统需求分析
4.2概要设计
4.2.1项目规划
4.2.2系统功能结构
4.2.3设计目标
4.3主要功能模块设计
4.3.1建立工程框架
4.3.2主窗口设计
4.3.3播放列表模块设计
本章小结
第5章三维分形图形
5.1系统需求分析
5.1.1软件功能说明
5.1.2开发及运行环境
5.2概要设计
5.2.1 项目规划
5.2.2系统功能结构
5.2.3务流程图
5.3详细设计
5.3.1建立工程框架
5.3.2主窗口设计
5.3.3sierpinski金字塔模块设计
5.3.4 sierpinski海绵模块设计
5.3.5 sierpinski地毯模块设计
5.3.6koch曲线模块设计
本章小结
第6章图像处理工具
6.1系统需求分析
6.1.1软件功能说明
6.1.2开发及运行环境
6.2概要设计
6.2.1项目规划
6.2.2系统功能结构
6.2.3业务流程图
6.3程序模块中特殊组件和函数介绍
6.3.1bitmap类
6.3.2图像旋转函数
6.4详细设计
6.4.1建立工程框架
6.4.2主窗口设计
6.4.3图像旋转模块设计
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6.4.4图像对接模块设计
6.4.5图像扩散模块设计
6.4.6图像镜像模块设计
6.4.7图像放大缩小模块设计
6.4.8浮雕效果模块设计
6.4.9纹理效果模块设计
6.4.10积木效果模块设计
6.4.11雾化处理模块设计
6.4.12锐化处理模块设计
6.4.13光晕效果模块设计
6.4.14黑白处理模块设计
6.4.15霓虹效果模块设计
本章小结
第7章实用查询分析器
7.1系统需求分析
7.1.1软件功能说明
7.1.2开发及运行环境
7.2概要设计
7.2.1项目规划
7.2.2系统功能结构
7.2.3业务流程图
7.2.4数据流程图
7.3详细设计
7.3.1建立工程框架
7.3.2主窗口设计
7.3.3连接excel模块设计
7.3.4连接access模块设计
7.3.5数据库导入文件模块设计
7.3.6开启sqlserver服务模块设计
7.3.7断开sqlserver服务模块设计
7.3.8附加数据库模块设计
7.3.9备份数据库模块设计
7.3.10还原数据库模块设计
7.3.11修改数据模块设计
7.3.12删除数据模块设计
7.3.13查询表结构模块设计
7.3.14查询存储过程模块设计
7.3.15查询触发器模块设计
7.3.16查询视图模块设计
本章小结
第8章网络监控系统
8.1系统需求分析
8.1.1软件功能说明
8.1.2开发及运行环境
8.2概要设计
8.2.1项目规划
8.2.2系统功能结构
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8.2.3务流程图
8.3主要功能模块设计
8.3.1 建立工程框架
8.3.2主窗口设计
8.3.3局域网工作组模块设计
8.3.4局域网计算机节点模块设计
8.3.5局域网内发送信息模块设计
8.3.6局域网磁盘管理模块设计；
8.3.7 ping操作模块设计
8.3.8监控当前网络连接状态模块设计
8.3.9远程控制计算机模块设计
8.3.10远程服务控制模块设计
本章小结
第9章数据加密与解密工具
9.1系统需求分析
9.2概要设计
9.2.1加密技术简介
9.2.2系统功能结构
9.2.3设计目标
9.3主要功能模块设计
9.3.1建立工程框架
9.3.2主窗口设计
9.3.3des加密与解密模块设计
9.3.4tripledes加密与解密模块设计
9.3.5rc2加密与解密模块设计
9.3.6rijndael加密与解密模块设计
9.3.7rsa加密与解密模块设计
9.3.8md5加密与解密模块设计
9.3.9利用文本加密与解密模块设计
9.3.10利用图片加密与解密模块设计
本章小结
第10章支持网页信息提取的web浏览器
10.1系统需求分析
10.1.1软件功能说明
10.1.2开发及运行环境
10.2概要设计
10.2.1项目规划
10.2.2系统功能结构
10.2.3业务流程图
10.2.4数据流程图
10.2.5数据字典
10.3详细设计
10.3.1建立工程框架
10.3.2主窗口设计
10.3.3定时上网模块设计
10.3.4收取电子邮件模块设计
10.3.5发送电子邮件模块设计

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Visual C#.NET实验与案例>>

10.3.6提取网页模块设计
10.3.7提取网页信息模块设计
本章小结
第11章图像识别系统
11.1系统需求分析
11.2概要设计
11.2.1项目规划
11.2.2系统功能结构
11.2.3设计目标
11.3系统设计
11.4主要功能模块设计
11.4.1建立工程框架
11,4.2主窗口设计
11.4.3视频截取模块设计
11.4.4图像识别模块设计
本章小结
参考文献
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编辑推荐

　　教学目标明确，注重理论与实践的结合　　教学方法灵活，培养学生自主学习的能力　　教学内
容先进，强调计算机在各专业中的应用　　教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案
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