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内容概要

　　本书从初学者的角度出发，介绍了Visual Basic程序设计的相关知识，主要内容包括Visual Basic程序
设计概述、Visual Basic的快速入门、Visual Basic的语言基础、结构化程序设计知识、数组、过程、常用
控件、界面设计、文件操作、数据库编程基础等内容，并根据每一章的重点和难点知识编写了相应的
思考题。
　　本书内容面向基础，深入浅出，精选趣味性、综合性强的教学案例，强化编程实践，是学
习Visual Basic程序设计十分有用的一本教程，可作为高等学校的教材，也可供自学者参考。
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章节摘录

版权页：插图：1.提供了面向对象的可视化编程工具Visual Basic采用了面向对象的程序设计方法。
它的基本思路是把程序和数据封装在一起而视为一个对象。
所谓“对象”就是一  个可操作的实体，如窗体、窗体中的命令按钮、标签、文本框等。
程序设计时用户不必为界  面设计编写程序代码，只需要利用系统提供的工具，在屏幕上“画”出各
种对象，然后编写  实现程序功能的那部分代码即可，从而大大提高了程序设计的效率。
2.事件驱动机制在Windows环境下，程序是以事件驱动方式运行的，每个对象都能响应多个不同的  事
件，每个事件都能驱动一段代码——事件过程，该代码决定了对象的功能。
通常称这种  机制为事件驱动。
事件可由用户的操作触发，也可以由系统或应用程序触发。
例如，单击  一个命令按钮，就触发了按钮的Click（单击）事件，该事件中的代码就会被执行。
若用户  未进行任何操作（未触发事件），则程序就处于等待状态。
整个应用程序就是由彼此独立  的事件过程构成的。
3.软件的集成式开发Visual Basic为编程提供了一个集成开发环境。
在这个环境中，编程者可设计界面、编写代码、调试程序，直至把应用程序编译成可在windows中运
行的可执行文件，并为它生成安装程序。
Visual Basic的集成开发环境为编程者提供了很大的方便。
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编辑推荐

《Visual Basic程序设计教程》是高等学校计算机基础教育教材精选。
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