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内容概要

　　本书由多媒体设计技术基础人手，系统地介绍了Authorware
7.0各种功能的使用方法，内容安排由浅入深，突出“理论与实例”相结合，具有理论够用、实例丰富
的特点。

　　本书共9章，分别讲述计算机多媒体的基本概念、基本原理、多媒体信息和多媒体关键技术；多
媒体制作软件Authorware
7.0的具体使用和设计方法；Authorware
7.0综合程序设计制作实例及打包发布过程；艺术字的制作、平面图像设计、特效文字的制作、二维动
画的制作、三维素材的制作、抓图和视频转换工具等多媒体素材采集软件的应用方法。

　　本书以实例驱动知识点，力求做到基础理论与实例有效结合、内容丰富、步骤清晰，并从课堂教
学实际、实用性、易掌握性出发，精心设计短小精悍、简单易懂的经典实例，以便读者牢固掌握每一
节的主要内容。

　　本书可作为高等院校、高等职业技术院校的多媒体设计课程的教材，尤其适合于广大的师范类院
校学生加强实践应用，进一步提升素质教育。
同时也可作为从事多媒体创作及相关工作人员的参考资料，以及多媒体制作技术的培训教程。
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章节摘录

版权页：插图：1.1.3 多媒体主要特性多媒体的主要特性有：多样性、集成性和交互性。
多媒体的“多样性”指的是信息载体的多样化、多维化，把计算机所能处理的信息空间范围扩展和放
大，而不再局限于数值、文本或是被特别对待的图形或图像。
利用计算机技术可以综合处理文字、声音、图形、图像、动画、视频等多种媒体信息，从而创造出集
多种表现形式为一体的新型信息处理系统，使用户更全面、更准确地接收信息。
多媒体的“集成性”，即指多媒体信息媒体的集成和处理这些媒体设备的集成，对于前者，这种集成
包括信息的多通道统一获取、统一储存和组织、多媒体信息表现合成等方面。
总之，不应对单一形态进行获取、加工和理解，而应更加看重媒体之间的关系及其所蕴含的大量的信
息。
对硬件来说，多媒体的各种设备应该成为一体，对软件来说应该有集成一体化的多媒体操作系统、适
合于多媒体信息管理和使用的软件系统和创作工具以及各类应用软件。
多媒体的“交互性”，将为各种应用提供更为有效的控制和使用信息的手段。
交互可以增加对信息的注意力和理解，延长信息保留的时间。
当交互性引入时，“活动”本身作为一种媒体便介入了信息转变为知识的过程。
借助这种活动，我们可以获得更多的信息。
1.1�.4多媒体分类多媒体根据其不同的抽象程度可分成若干层次，每一层次又可具体分为不同的媒体类
型，其分类如图1-1所示。
在多媒体软件设计和制作过程中，经常要采用的多媒体素材主要有文字、声音、图形、图像、音频、
视频和动画等。
·文字：包括符号和语言文字两种类型，它们是用以传递媒体信息的最为主要的媒体类型。
在多媒体软件中适当地使用简洁的符号和语言文字，可以更加精确地表达相应的媒体信息。
·声音：在多媒体软件中经常使用的主要是语音和音乐，它们都是人类在生活、生产实践中创造出来
的高度抽象化的声音符号。
语音一般用来对多媒体软件中比较抽象或难以理解的内容进行适当的解说，而音乐通常用来为多媒体
软件创造一种愉快、轻松、和谐的背景环境。
·图形：又称矢量图，它是对图像进行抽象化的结果，以指令集合的形式来描述反映图像最重要的特
征，这些指令描述一幅图中所包含的直线、圆、弧线、矩形的大小和形状，也可以用更为复杂的形式
来表示图像中曲面、光照、材质等效果。
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编辑推荐

《多媒体设计与制作技术》：教学目标明确，注重理论与实践的结合；教学方法灵活，培养学生自主
学习的能力；教学内容先进，强调计算机在各专业中的应用；教学模式完善，提供配套的教学资源解
决方案。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体设计与制作技术>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


