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内容概要

　　本书是作者多年从事cad/cam设计和教育实践工作的成果，主要包括工程设计介绍，catia基本操作
训练、自测训练，赛车模型创新设计（描图和泥塑造型），组装及工程制图，cam数控加工设计，实
时渲染及动画输出等内容。

　　本书除了可以作为普通高等院校和职业院校cad设计的专业教材之外，也可作为各类院校cad培训
认证用书。
对于广大三维cad设计者和爱好者来说，本书也是一本不可多得的自学教材。

　　本书另附dvd光盘一张，内容包括各章实例的源文件及教学录像课件等。
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