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内容概要

　　本书是按照“21世纪高等学校计算机教育实用规划教材”的总体要求而编写的。

　　本书浓缩了作者多年来从事软件开发和教学实践的经验和体会。
有两条主线贯穿全书： 一条主线以通俗易懂的语言介绍用Visual
C++开发Windows应用程序所必需的应用理论，另一条主线设计了丰富的实用程序，通过实践引导学
生快速掌握Visual
C++的开发方法和技巧，力求向Visual C++初学者开辟一条迅速切入并完整掌握Visual
C++编程技术的捷径。
全书共分13章，包括Visual
C++开发环境简介，MFC应用程序概述，图形与文本，菜单、工具栏与状态栏，对话框，Windows常
用控件，文档与视图，打印编程，动态链接库编程，多线程编程，
数据库编程和多媒体编程等内容。
此外，本书还精心设计了14个上机实验。

　　全书内容循序渐进，实例丰富，讲解清晰。
书中针对每个知识点设计的简短实例特别有助于初学者仿效理解、把握问题的精髓，能够帮助读者快
速建立对应用程序框架的整体认识。
每章后面的综合实例能让读者学会怎样开发大型的Windows程序。

　　为了配合教学，每章后面提供了与教学要求一致的练习题，并提供全方位的教学资源。
本书可作为高等学校计算机及相关专业学习Windows程序设计和Visual
C++程序设计的教材或参考书，也可作为Visual C++培训班的培训教材和自学读本。
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