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内容概要

　　本书是专门讲解Photoshop平面广告设计的专业类图书，按照“基础→技能→实战”的层次结构展
开内容的讲解，完美整合了平面广告的设计原则、行业经验、实战技法以及软件应用技巧等各种知识
和技能，以培养和提升读者的综合设计能力，快速、便捷地达到优秀广告设计师的水平。

　　本书融入了作者邓文达，邓朝晖丰富的平面广告设计经验和教学心得，内容全面、结构合理、案
例典型、步骤清晰，由易到难、深入浅出的讲解方式非常符合读者的学习心理。
本书适合作为Photoshop平面广告设计的基础培训教程和进阶教程，也可以作为平面广告设计爱好者、
中小学教师、大中专院校学生的自学教程和参考书。
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编辑推荐

《Photoshop CS5平面广告设计宝典》：行业理论知识+软件操作技能+广告元素设计秘诀+商业案例。
全面解读平面广告设计的设计理念，详尽讲解插图、色彩、文字、版式等广告设计元素的创意秘诀。
20多个精彩广告设计案例。
融入了作者丰富的平面广告设计经验和教学心得。
帮助读者全方位了解商业广告的行业规范、设计原则和表现手法，提高实战能力，灵活应对不同工作
需求。
180分钟的实例制作视频，全程语音讲解，学习更加轻松愉快。

Page 11



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS5平面广告设计�>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 12


