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内容概要

　　f#是一门全新的．net核心编程语言，它在函数式程序设计语言的基础上融合了面向对象的思想，
是开发未来．net应用特别是计算密集型和分布式系统的首选语言。
本书由浅入深、由具体到抽象地介绍了f#语言的基础语法、编程范式和典型应用，同时提供了丰富的
程序案例，能够帮助读者迅速掌握f#程序设计的基本方法和技巧。

　　《f#语言程序设计》适合作为高等院校教材，也可供专业开发人员学习参考。
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编辑推荐

　　教学目标明确，注重理论与实践的结合　　教学方法灵活，培养学生自主学习的能力　　教学内
容先进，反映了计算机学科的最新发展　　教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案
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