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内容概要

　　《Objective-C程序设计》（作者杨正洪、郑齐心、李建国）通过大量的实例系统地介绍
了Objective-C语言的基本概念、语法规则、框架、类库及开发环境。
读者在阅读本书后，可以掌握Objective-C语言的基本内容，并进行实际的iPhone/iPad和Mac应用开发。
　　《Objective-C程序设计》共分成11章。
前6章讲述Objective-C语言，包括数据类型、运算符、表达式、条件语句、循环语句、类、协议、继承
、类别、编译预处理等内容。
第7章到第10章讲述Objective-C的基础框架，以及文件操作、内存管理、数据保存等内容。
第11章讲述了应用工具框架。
第12、13章分别讲述了如何开发iPhone/iPad应用程序。
第14章讲述了Objective-C++和访问Mysql数据库的编程知识。
　　《Objective-C程序设计》适用于具有一定的软件基本知识，对iPhone/iPad和Mac应用开发感兴趣的
软件开发人员和测试人员。
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