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内容概要

　　本书以音频、图像、视频、动画四大主要媒体的处理为线索，全面介绍多媒体技术的基本理论、
基本技术和应用。
全书分教学篇和实验篇两大部分：
教学篇共分7章，分别介绍多媒体技术的基本概念、音频处理、图像处理、视频处理、动画制作、vb
多媒体编程、多媒体系统结构等七大主题内容；
实验篇包含10个实验，分别与第2～6章的相应教学内容对应。
本书的七个主题的教学内容都力图从最基本的概念和基础知识入手，逐步深入，内容系统、完整，注
重理论与实践相结合，具有内容适中、可操作性强、便于教学等特点。

　　本书可作为高等学校各类非计算机专业本科生的教材，也可供从事多媒体技术研究和开发的工程
技术人员参考使用。
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章节摘录

版权页：插图：CorelDRAW是加拿大Corel软件公司的产品。
是目前图形软件中最为强大的一个图形绘制与图像处理软件，是一个基于矢量的绘图程序，是绘图与
图像编辑组合式软件，其增强的易用性、交互性和创造力可用来轻而易举地创作专业级美术作品；新
颖的交互式工具让用户能直接修改图像和加插不同效果，而易于使用的画面控制让用户能即时看到修
改结果。
物件制作与编辑过程精简化，可使用户用任何选定的创建工具进行基本节点编辑或特件变形。
新的点阵图显示功能使物件放置和显示更精确顺畅。
无论是简单的公司标识还是复杂的技术图例都不在话下。
CorelDRAW的加强性文字处理功能和写作工具亦不同凡响，使人们在编排大量文字版面时，比以往任
何时候更加轻松自如，这套矢量绘图软件及其加强型功能，可使用户创作出多种富于动感的特殊效果
及点阵图像，使人们在设计和出版一切图形作品时如虎添翼。
CorelDRAW是融合了绘画与插图、文本操作、绘图编辑、桌面出版及版面设计、追踪、文件转换等高
品质的输出于一体的矢量图绘图软件，在工业设计、产品包装造型设计，网页制作、建筑施工与效果
图绘制等设计领域中得到了极为广泛的应用。
CorelDRAW比较常用的版本有9.0、10.O、11、12、X3等。
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编辑推荐

《多媒体技术与应用》教学目标明确，注重理论与实践的结合，教学方法灵活，培养学生自主学习的
能力，教学内容先进，强调计算机在各专业中的应用，教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案
。
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