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内容概要

　　本书从学习的目的出发，通过对一个案例项目的实际开发过程，由浅入深地介绍java相关知识及
项目开发技巧。
《项目驱动java程序设计》共分8章，主要介绍了如何应用java语言实现面向对象的编程，依照案例实
现的过程，阐述了编写java程序所需要的面向对象知识、环境与配置、图形用户界面的设计、事件处
理的机制、applet程序的编写方法、异常处理的机制、读写文件的操作、线程的实现及通信、网络应用
程序的开发等知识。

　　本书适合于本科及高职高专计算机相关专业的学生，也可以作为java工程师的参考书。
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