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内容概要

　　本书是一本介绍材质与灯光技术的图书，主要讲解3dsMax2010
VRay1.5sP2在效果图表现领域的应用。
本书通过10章所包含的不同类型的案例以循序渐进的讲解方式，为读者介绍了各种材质与灯光的属性
，还公开了许多日常工作中积累的宝贵经验，大大提高了读者的学习效率。
本书特别适合于希望在效果图渲染方面提高渲染质量的人员阅读学习.也可以作为各大中专院校或相关
社会类培训班用作相关课程的学习用书。

　　本书附带一张DVD光盘，其中内容包括书中案例场景模型和贴图.以及案例的视频教学内容。
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