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内容概要

　　本书根据平面设计专业的特点，采用“基础+实训”的结构形式，全面、系统地介绍了photoshop
cs4与illustrator cs4平面设计软件的使用方法与使用技巧。
本书共分14章，其中包括：平面设计基础知识，photoshop
cs4图像处理基础知识，photoshop
cs4图像的选择，图层的概念及其使用，图像的绘制与修饰，图像编辑与色彩调整，路径与文字
，photoshop
cs4中滤镜的使用，illustrator cs4矢量图形基础知识，illustrator cs4矢量图形绘制，illustrator
cs4复合图形，illustrator
cs4滤镜、效果和图层样式，设计艺术创意的获取，综合应用实例。
本书每章都包含上机实训和课后练习，其中上机实训不仅给出了练习的题目，还给出了必要的操作步
骤说明，以引导学生逐步走入艺术的殿堂。

　　本书知识结构合理、语言通俗易懂，内容具有很强的实用性和针对性，不但可以作为大中专院校
相关专业的教材，还可以作为平面设计爱好者的自学手册。
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5.4本章小结
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第6章图像编辑与色彩调整
6.1图像变换调整
6.1.1应用变换
6.1.2自由变换
6.1.3固定变换
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8.1.1滤镜的概念
8.1.2滤镜的分类
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10.1.2网格的绘制
10.1.3矩形、椭圆形的绘制
10.1.4星形、多边形的绘制
10.1.5光晕的绘制
10.2绘制路径
10.2.1路径
10.2.2使用铅笔工具绘制任意形状的路径
10.2.3使用钢笔工具绘制精确路径
10.3调整路径
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10.6.2液化变形工具的应用
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10.7.1图层的概述
10.7.2图层的操作
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10.8文本的编辑
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章节摘录

　　学习目的与要求　　本章将介绍有关平面设计的基本知识，如平面设计的基本类型、平面设计的
构成要素、数字图像的类型、图形图像的处理软件以及获得数码图像的途径等。
通过对这些内容的学习，可以掌握最基本的平面设计知识，从而迈向更高的设计领域。
　　通过本章的学习，读者应该重点掌握平面设计的类型、处理图像的软件，并且对平面设计知识有
更全面的了解。
　　1.1平面设计的基本类型　　平面设计又称视觉传达设计（visual communication design），是指人
们为了传递信息所进行的有关图像、文字、图形方面的设计。
从宏观方面来讲，平面设计是指具有艺术性和专业性，以“视觉”作为沟通和表现的方式。
透过多种方式来创造和结合符号、图片和文字，并借此做出用来传达想法或信息的视觉表现。
一般情况下，平面设计师会利用字体排列视觉艺术、版面设计等方面的专业技巧，来达到创作的目的
。
　　平面设计也是为现代商业服务的艺术，由于这些设计都是通过视觉形象传达给消费者的，因此它
起着沟通企业——商品——消费者桥梁的作用。
换句话说，平面设计作品在精神文化领域以其独特的艺术魅力影响着人们的感情和观念，在人们的日
常生活中起着十分重要的作用。
　　平面设计可归纳为六大类，分别为广告招贴设计、书籍装帧设计、企业视觉识别设计、包装设计
、网页与交互式界面设计和空间导向设计。
　　1.1.1广告招贴设计　　广告设计应具有传播信息和视觉刺激的特点。
所谓“视觉刺激”是指吸引观众产生兴趣，并在瞬间自然产生三个步骤，即刺激、传达、印象的视觉
心理过程。
其中，刺激是让观众注意它，传达是把要传达的信息尽快地传递给观众，印象是将所表达的内容给观
众形成形象记忆。
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编辑推荐

　　注重基础知识的学习与讲解　　配有丰富的案例与上机实训题　　指导步骤清晰，参考源文件丰
富　　每本教材均有配套的电子教案　　根据教育部颁布的新的学科专业调整方案和高校教材建设目
标编写而成　　根据行业需求，使教材与相关的职业资格培训紧密结合　　努力培养“学术型”与“
应用型”相结合的人才　　突出实用性和前瞻性，与就业市场紧密结合　　丛书定位于职业教育，面
向高职高专院校，同时也适用于同等学力的继续教育
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