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内容概要

　　Flash是美国的MACROMEDIA公司于1999年6月推出的优秀网页动画设计软件，是著名的网页制作
“三剑客”软件之一。
它是一种交互式动画设计工具，可以将音乐、声效、动画以及富有新意的界面融合在一起，以制作出
高品质的网页动态效果。
另外，还可以与JS等结合进行编程，进行交互性更强的控制。
Flash最常用的应用是网页动画，目前最新版本是FlashCS5。
《Flash动画设计与制作》的内容包括Flash概述、绘制图形、颜色和渐变、创建和编辑文本、TLF文字
、处理图形对象、使用元件和库、基础动画设计、高级动画技巧、声音的控制、视频处理、脚本基础
和实例、发布影片等。
通过《Flash动画设计与制作》的学习，读者可以了解Flash动画制作的知识，掌握利用Flash进行动画制
作的方法，培养实际工作的能力。
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编辑推荐

　　《中国高等学校计算机科学与技术专业（应用型）规划教材：Flash动画设计与制作》从基本技术
知以入手，结合动画制作案例及编者在动画设计领域的经验，介绍了Flash动画设计制作的方法与技巧
。
本书实例的选择注重实用性、趣味性和代表性，无论是专业设计人士，还是对动画设计感兴趣的初学
者，都能从本书中学到知识、经验、技巧。
本书的实例，以知识点为独立单元，学习者可以针对需要的知识点直接学习。
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