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内容概要

本书是与《C++程序设计基础教程》(清华大学出版社，ISBN
978-7-302-23361-9)配套的学生用书。
本书首先给出了一个简要的“学习指南”，其余章节与主教材《C++程序设计基础教程》相对应，每
章内容分为三部分：
第一部分是要点导读，主要是为自学读者指明学习重点，建议学习方法。
第二部分是实验，每章都有一个精心设计的实验，与《C++程序设计基础教程》相应章内容配合，使
读者在实践中达到对主教材内容的深入理解和熟练掌握。
每一个实验都包括实验目的、实验任务和实验步骤。
第三部分是习题解答，给出了《C++程序设计基础教程》各章习题的参考答案。
本书附录中还给出3个非常实用的附录——Visual
C++开发环境简介、ASCⅡ码表、GNU
make及Makefile文件的编写。
《C++程序设计基础教程学生用书》适合作为高等院校程序设计课程的教辅书。
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书籍目录

第1章  绪论
  要点导读
  实验1  C++开发环境应用入门(2学时)
  习题解答
第2章  C++简单程序设计
  要点导读
  实验2  C++简单程序设计(4学时)
  习题解答
第3章  函数
  要点导读
  实验3  函数的应用(2学时)
  习题解答
第4章  类与对象
  要点导读
  实验4  类与对象(4学时)
  习题解答
第5章  数据的共享与保护
  要点导读
  实验5  数据的共享与保护(2学时)
  习题解答
第6章  数组、指针与字符串
  要点导读
  实验6  数组、指针与字符串(4学时)
  习题解答
第7章  继承与派生
  要点导读
  实验7  继承与派生(4学时)
  习题解答
第8章  多态性
  要点导读
  实验8  多态性(2学时)
  习题解答
第9章  流类库与输入/输出
  要点导读
  实验9  流类库与输入/输出(2学时)
  习题解答
第10章  异常处理
  要点导读
  实验10  异常处理(2学时)
  习题解答
附录A  Visual C++开发环境简介
附录B  GNU make及Makefile文件的编写
附录C  ASCⅡ码表
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章节摘录

版权页：插图：要点导读本章内容是程序设计的基础，学习的目标是掌握c++语言的基本概念和基本
语句，能够编写简单的程序段。
初学程序设计者遇到的第一个难点是：将解决问题的步骤用C++语言描述清楚。
理解本章的简单例题不难，但是自己编写第一个程序却有点难以下手。
学习编写程序可以从修改例题程序开始，也就是在原有例题程序的基础上，尝试自己增加或改变一些
功能，或者用不同的方法来解决问题。
如果使用VC++开发环境编译、运行简单程序还有困难，应该首先复习一下实验1。
本章的例题都是一些比较简单的问题，但是这些简单的例题给出了一些常见问题的典型解决方法，既
是做软件开发必须掌握的基本功也是各种考试中经常出现的题目，读者应该熟练掌握，并能够举一反
三。
例如：教材例2-3是典型的比较问题，教材例2-4是情况分支，教材例2-5是累加问题，也可以用for语句
实现，要注意累加和的初始值一般是0，教材例2-10是简单的统计问题。
开始改编例题程序时，首先遇到的阻力就是编译时和运行时出现的错误。
如果程序中存在语法错误，编译时编译器就会指出错误的位置和错误原因（请参考实验2）。
不过遗憾的是，编译器给出的信息常常不是很精确，而且多数编译器给出的错误信息是英文的，这就
给初学者带来一定的困难。
有时候编译一个十几行的小程序，就会出现几十个语法错误，这时不必感到茫然，只要仔细查看程序
，参照编译器给出的错误信息一一改正就行了（有时候改正了一个错误，另外几十个错误也就迎刃而
解了）。
如果看不懂编译器给出的错误信息，可以借助于编译器的帮助功能，当然一开始还经常需要借助于英
文字典。
建议读者准备一个笔记本，记下遇到的每一条错误信息、中文意思、导致这一错误的真正原因、解决
方法。
这样做一开始似乎很麻烦，但是经过一段时间，就会感到受益匪浅。
一旦熟悉了一种编译器给出的错误信息，再换用别的编译器时会发现它们对错误的描述都是类似的，
初学者很快就可以适应。
这个办法是笔者上大学时老师教的，自己觉得很有效，做老师以后，也这样告诉学生，但愿意这样做
的学生很少，大家都嫌麻烦。
结果随着学习的深入，作业越来越难、程序越来越大，也就有越来越多的学生抱怨实验课时间不够用
。
究其原因，很大程度上是因为不熟悉错误信息，改正语法错误花了太多时间。
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编辑推荐

《C++程序设计基础教程学生用书》系列教材针对程序设计的初学者，以面向对象的程序设计思想为
主线，以通俗易懂的方法介绍C++语言，引导读者以最自然的方式，将人类习惯的面向对象的思维方
法运用到程序设计中。
书中使用UML描述类及类之间的关系。
此外，教材还介绍了一些常用数据结构基础知识，使得读者学习《C++程序设计基础教程学生用书》
后，能够解决一些简单的实际问题。
整套教材语言生动、流畅，深入浅出。
《C++语言程序设计》系列教材提供了全面和细致的学习辅助资源，可以为不同读者提供个性化的学
习辅导。
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