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内容概要

《Visual
C#程序设计项目案例教程》采用任务驱动模式编写，突出实际动手能力的培养，所选用项目来自企业
真实案例。
《Visual
C#程序设计项目案例教程》以C#作为开发语言，以Visual Studio 2010作为开发平台，数据库采用SQL
Server
2005，从开发人员的角度出发，讲解了7个设计项目，从简单应用程序的编写到企业级应用程序的构建
，内容涉及Windows
Forms基础应用程序、数据库应用程序。
从基础架构，到数据库的设计、用户界面的构建以及类层次关系的构建，由浅入深地进行讲述，本着
理论必需、够用的原则，对涉及的知识点进行精讲，让学生既知其理，又懂得使用方法。
通过项目与任务的实施，提高学生的动手能力。
每个项目都有拓展训练，通过这些训练可达到举一反三的目的。

 《Visual
C#程序设计项目案例教程》适合作为大学本科、高职高专院校计算机相关专业的教材，也可作为编程
爱好者的自学教材，还可供成人教育和在职人员作培训教材使用。
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书籍目录

项目1　设计制作用户登录界面
 任务1.1　创建visual C#编程环境
 　　1.1.1　了解.net框架和C#语言
 　　1.1.2　安装Visual Studio 2010编程环境
 　　1.1.3　了解Visual Studio 2010的菜单项和工具栏
 任务1.2　设计制作用户登录界面
 　1.2.1　简单visual C#应用程序设计流程
 　1.2.2　设计用户登录系统界面
 　小结
 　拓展训练
项目2　设计制作计算器程序
 任务2.1　设计基本计算语句
 　2.1.1　C#常量与变量
 　2.1.2　使用C#数据类型
 　2.1.3　使用C#运算符与表达式
 　2.1.4　编写基本流控制语句
 任务2.2　设计制作简单计算器程序
 　2.2.1　创建计算器界面
 　2.2.2　编写计算器程序的代码
 　.2.2.3　使用异常调试语句改进计算器代码
 任务2.3　设计通用计算器程序
 　2.3.1　设计通用计算器界面
 　2.3.2　编写通用计算器代码
 　2.3.3　运行并测试通用计算器
 　小结
 　拓展训练
项目3　设计制作考试系统
 任务3.1　使用基本控件创建考试系统界面
 　3.1.1　使用radiobutton控件
 　3.1.2　使用checkbox控件
 　3.1.3　使用combobox控件
 　3.1.4　使用richtextbox控件
 　3.1.5　使用linklabel控件
 　3.1.6　使用toolstrip控件
 　3.1.7　使用listbox控件
 　3.1.8　使用menustrip控件
 任务3.2　设计制作考试系统
 　3.2.1　考试系统需求分析和功能设计
 　3.2.2　设计考试系统界面
 　3.2.3　编写考试系统代码
 　3.2.4　测试并发布考试系统
 　小结
 　拓展训练
项目4　设计制作图书管理系统
 任务4.1　安装并使用sql server 2005数据库
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 任务4.2　sql server 2005数据库基本操作
 　4.2.1　创建数据库
 　4.2.2　数据表的基本操作
 　4.2.3　使用基本sql语句
 任务4.4　设计制作图书管理系统
 　4.4.1　图书管理系统整体功能设计
 　4.4.2　图书管理系统数据库设计
 　4.4.3　图书管理系统详细设计
 　小结
 　拓展训练
项目5　设计制作文件管理系统
 任务5.1　文件管理系统功能总体设计
 任务5.2　设计制作简单文件管理系统
 　5.2.1　设计制作创建文件功能
 　5.2.2　设计制作显示文件信息功能
 　5.2.3　设计制作读写文件功能
 　5.2.4　设计制作文件比较功能
 　小结
 　拓展训练
项目6　设计制作酒店客房管理系统
 任务6.1　酒店客房管理系统功能总体设计
 　6.1.1　酒店客房管理系统的功能结构设计
 　6.1.2　酒店客房管理系统的数据库设计
 任务6.2　酒店客房管理系统详细设计
 　6.2.1　设计用户登录界面login.cs
 　6.2.2　设计管理主界面wFmain.cs
 　6.2.3　设计管理员注册功能界面mregister.cs
 　6.2.4　设计管理员更新功能界面mupdate.cs
 　6.2.5　设计客房楼信息管理界面buildinFo.cs
 　6.2.6　设计客房信息管理界面dorminFo.cs
 　6.2.7　设计客户信息录入界面stuinForegister.cs
 　6.2.8　设计入住信息管理界面dormregister.cs
 　6.2.9　设计报修登记功能界面repairrecord.cs
 　6.2.10　设计维修反馈功能界面repairFeedback.cs
 　6.2.11　设计违规信息登记功能界面Foulsrecord.cs
 　6.2.12　设计违规处理功能界面FoulsFeedback.cs
 　6.2.13　设计查询客户信息功能界面stuinFosearch.cs
 任务6.3　酒店客房管理系统的运行与测试
 　6.3.1　酒店客房管理系统登录模块的运行与测试
 　6.3.2　酒店客房管理系统管理员管理模块的运行与测试
 　6.3.3　酒店客房管理系统资源管理模块的运行与测试
 　6.3.4　顾客管理模块的运行与测试
 　6.3.5　保修管理模块的运行与测试
 　6.3.6　违规管理模块的运行与测试
 　小结
 　拓展训练
项目7　设计制作企业人事管理系统
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 任务7.1　企业人事管理系统功能总体设计
 　7.1.1　企业人事管理系统功能结构设计
 　7.1.2　企业人事管理系统的数据库设计
 任务7.2　企业人事管理系统详细设计
 　7.2.1　企业人事管理系统公共类设计
 　7.2.2　设计制作用户登录界面F_Login.cs
 　7.2.3　设计制作系统管理主界面F_Main.cs
 　7.2.4　设计制作基础数据设置界面F_Basic.cs
 　7.2.5　设计制作设置提示日期界面F_Clewset.cs
 　7.2.6　设计制作人事档案管理界面F_Manfile.cs
 　7.2.7　设计制作人事资料查询界面F_Find.cs
 　7.2.8　设计制作人事资料统计界面F_Stat.cs
 　7.2.9　设计制作日常记事界面F_Wordpad.cs
 　7.2.10　设计制作管理通讯录界面F_Addresslist.cs
 　7.2.11　设计制作用户管理界面F_User.cs
 　小结
 拓展训练
　　参考文献
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章节摘录

　　项目3设计制作考试系统　　考试系统是现代教育中常用的一种考试形式。
考试系统通过计算机软件生成考试题目，然后考生对生成的考试题目进行答卷，答卷交卷后由考试系
统自动判断答题的对错，并自动给出分数。
　　本项目使用C#设计一个简单的考试系统，设计包括“选择题”、“判断题”和“填空题”等考试
题型。
考生答题后，本考试系统将对答题情况进行判断，并给出相应的分数。
　　简单考试系统的功能和使用流程如下：首先是生成考试试卷；考试界面包括“单项选择题”、“
多项选择题”、“判断题”和“填空题”等题型，考生根据题目情况进行答题，答题后，单击“交卷
”按钮交卷；考试系统自动评出分数，并把分数显示出来。
　　本考试系统的设计重点为练习C#控件的使用方法，并不涉及数据库知识，所以在考试题目设置上
，采用固定的题目以及事先设定好的答案。
读者可以在学习完本书后面的数据库的相关项目之后，自行设计数据库版本的考试系统。
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