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内容概要

《C语言上机指导与典型题解》共包括5章及附录，主要内容有：C语言语法提要与常见错误分析；C
语言理论学习中的关键性问题；典型题例与解析；C语言实验，提供进行C语言学习的基本实验；C语
言实践环境与上机指南，详细介绍在Turbo
C 2.0、Turbo C++3.0、Visual
C++6.0集成环境下编辑、编译、调试、运行程序的方法。
书末的附录包括C语言的关键字及其作用、C语言的运算符及其结合方向、Turbo
C 2.0各菜单的功能、Turbo C 2.0常用功能键、Turbo C库函数头文件以及C语言编译错误信息。

本书内容丰富，概念清晰，实用性及指导性强，列举的实例繁简得当，具有一定的代表性。
题例解析详细透彻，实例和相关理论结合紧密。
所有的源代码均在Turbo
C 2.0、Visual C++6.0下调试通过。

《C语言上机指导与典型题解》是C语言的学习参考书，也是C语言上机练习的指导书，可以作为C语
言教材的参考书，适合高等院校师生或C语言培训班使用，也可供参加计算机等级考试的人员和C语言
自学人员参考。
本书由涂承胜编著。
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章节摘录

版权页：插图：局部静态变量的作用域不能扩展。
局部静态变量只能被定义它的复合语句或函数本身引用。
静态外部变量属于外部变量（全局变量）。
静态外部变量的作用域为定义点到本文件结束。
静态外部变量也不能被其他文件引用。
函数的形参默认为auto类型，也可以显式地指定为register类型，但不能把函数的形参显式地指定为静
态变量。
以下函数sum的形参说明是错误的：4）外部变量在函数体或函数的形参中或复合语句内定义的变量，
形象地称之为“内部变量”。
变量也可以在函数的外部（之前或之后）定义。
定义在函数之外的变量称为“外部变量”。
定义外部变量时不需要指定其存储属性。
外部变量的作用域为从其定义点到本程序结束。
定义点之后的所有函数均可直接引用它，但定义点之前的函数不能直接引用它。
如果要在定义外部变量之前的函数内引用该外部变量，需要在此函数内对被引用的外部变量进行声明
；在主调函数之前对该外部变量进行了声明，也可以引用该外部变量。
外部变量的声明格式：extern外部变量名称；外部变量的声明与外部变量的定义是两个不同的概念。
外部变量的定义需要分配存储空间，但外部变量的声明不分配存储空间。
声明外部变量主要是为了扩展其作用域。
函数的形参不能指定为外部变量。
以下函数sum的形参说明是错误的。
2.外部变量作用域的扩展外部变量的作用域默认是从外部变量定义点到本程序结束。
外部变量定义点之前的函数不能直接引用它。
通过对外部变量的声明可将其作用域扩展到定义点之前的函数内，实现在本文件内扩展其作用域。
还可将其作用域扩展到其他文件。
外部变量作用域扩展有以下几种情况：（1）在本文件内扩展，将其作用域扩展到本文件中外部变量
定义点之前的函数。
方法是：在要引用外部变量的函数内对该外部变量进行声明。
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编辑推荐

《C语言上机指导与典型题解》突出C语言的重点，紧扣最基本的教学内容。
注重编程的思维和基础理论知识的应用技巧。
结构清晰、内容丰富、层次分明、题例经典、解析详尽。
适合多种上机平台以及少学时教学的需要。
既可作为教学的实验教材，也可以作为自学C语言的参考书。
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