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内容概要

本书在介绍DSP基本概念的基础上，以TI公司的TMS320C28x系列DSP为模型，介绍了其硬件结构、中
断系统、存储器组织及片内外设的基本原理及应用；同时介绍了DSP的开发环境及程序设计基础。
本书注重实践，从典型案例出发，深入浅出地介绍了DSP的基本原理及应用，同时根据实际案例引出
相关知识点并进行了知识总结，使读者对DSP应用技术更容易理解。

本书适合DSP初学者阅读；可作为电子、通信、计算机、自动控制和电力电子技术等专业的高年级本
、专科生的DSP课程教材；也可作为DSP开发培训机构的培训教材；还可作为DSP技术研究和开发人员
的参考用书。
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章节摘录

版权页：插图：数字信号处理技术是一门涉及许多学科而又广泛应用于许多领域的新兴学科，其主要
内容是以数字形式对信号进行采集、变换、滤波、编码等处理，以得到符合人们需要的信号形式。
自20世纪60年代以来，计算机和信息技术的快速发展，进一步推动了数字信号处理技术的理论和应用
领域的发展。
在过去的二十多年时间里，数字信号处理已经在通信等领域得到极为广泛的应用。
数字信号处理器，即特别适合于实现各种数字信号处理运算的微处理器，其主要应用是快速地实现各
种数字信号处理算法。
它不仅具有可编程性，且其实时运行速度远远超过通用的微处理器。
数字信号处理器已成为数字信号处理技术和实际应用之间的桥梁，并进一步促进了数字信号处理技术
的发展，也极大拓展了数字信号处理技术的应用领域。
国内常用DSP代表数字信号处理器，本书所讲的DSP即数字信号处理器。
1.1.2实时DSP系统所谓实时是指系统必须在有限的时间内对外部输入信号完成指定的处理，即信号处
理的速度必须大于等于输入信号的更新速度，且从信号输入到处理后输出的延迟必须足够小，如滤波
器的采样频率为1kHz，则运算必须在1ms内完成。
数字信号处理的实质是对信号进行变换，即用数字的方法对信号进行变换来获取有用的信息。
如离散傅里叶变换fDFT）就是最常用的DSP算法，随着数字信号处理算法的复杂性越来越高，以及在
很多应用中对实时性要求的日益增高（如网络视频电话）。
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编辑推荐

《DSP原理与实例应用》是全国信息化应用能力考试指定参考用书。
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