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内容概要

　　本书以c++为工具，循序渐进地介绍了程序设计的基本思想和常用的程序设计方法，并简明扼要
地介绍了算法、数据结构的概念以及其他相关知识。
主要内容包括程序设计的一般概念，算法、数据结构常识及应用，主要数据类型的概念及应用，结构
化程序设计方法，面向对象程序设计方法，模板、异常处理等工具的概念及应用，数据文件、数据库
的概念及应用等。

　　本书讲求文字的准确性、思想的连贯性、内容的实用性和方法的先进性，对于重要的名词、抽象
的概念、常用的技术，以及具有递进关系的系列内容的讲解，都根据教学活动中的实际情况进行了精
心的安排。
本书的编写体系考虑到了不同层次读者的需求，适合作为高等院校计算机程序设计课程的教材，也可
供学习程序设计的其他人员参考。
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