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内容概要

　　《数据结构(c++版)学习辅导与实验指导(第2版)》是作者多年讲授“数据结构”课程及指导学生
实验的教学经验的集成，与清华大学出版社出版的主教材《数据结构(c++版)(第2版)》相配套。
本书分成两篇：第一篇是学习辅导，各章内容由3个模块组成，分别是本章导学、重点难点释疑和习
题解析；第二篇是实验指导，各章内容也由3个模块组成，分别是验证实验、设计实验和综合实验。
最后在附录中给出了实验报告和课程设计报告的一般格式。

　　《数据结构(c++版)学习辅导与实验指导(第2版)》可以配合主教材《数据结构(c++版)(第2版)》使
用，起到衔接课堂教学和指导实验教学的作用，可作为高等院校本专科学生学习“数据结构”课程的
参考教材，也可作为计算机学科研究生入学考试的辅导教材，对于从事计算机软件开发和应用的工程
技术人员也具有一定的参考价值。
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