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内容概要

　　重构是迅速发现并修复有问题的代码的一种高效的方式。
在《代码重构（c # &amp;
asp．net版）》中首次提供了在c#和asp．net中进行重构的专业方法，您将学习如何运用重构技术管理
和修改代码。
此外，还将学习如何从头开始构建原型应用程序，然后利用重构技术将原型转换为正确设计的、企业
级的应用程序。

　　通过一步一步的指导，您将更好地理解不同的代码问题以及重构的转换。
很多这些转换都是从现实世界的情形中开发出来的，这些都是关键的业务决策的结果。
此外，《代码重构（c#
&amp; asp．net版）》还将介绍重构技术的标准定义，这样您就可以在工作中引用到它。

　　《代码重构（c# &amp;
asp.net版）》涵盖的重构技术将让您变得效率更高。
您将能使用这些信息对修改做出反应并改进既有代码的设计。

　　主要内容
　　◆组装重构工具箱的步骤
　　◆完成单元测试的技术
　　◆重构为模式的技巧
　　◆如何使用重构升级既有的c#和asp．net代码
　　◆利用方法提取消除重复代码的方式
　　◆如何让代码变得更简单、更易于修改以及更容易理解
　　◆所有关于面向对象的理论和设计模式
　　◆利用linq和其他c#3．0增强功能的技巧
　　读者对象
　　《代码重构（c# &amp;
asp.net版）》适用于那些想要学习通过重构工具和功能来高效地管理和修改代码的c#和asp．net开发人
员。
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书籍目录

第1章 重构的全面介绍
1.1 重构的快速浏览
1.1.1 重构过程
1.1.2 软件开发现状概述
1.2 重构过程的详细介绍
1.2.1 代码味道的使用
1.2.2 代码转换
1.2.3 使重构的转换自动化
1.2.4 重构的优点
1.2.5 澄清一些常见的误解
1.3 没有孤军奋战的编程人员
1.4 c#和重构
1.5 小结
第2章 重构的初次体验
2.1 示例应用程序：calories calculator
2.1.1 具有计算推荐每日卡路里量功能的calories calculator应用程序
2.1.2 需求的增长：计算理想的体重
2.1.3 需求的增长：病人数据的持久化
2.2 重构实战
.2.2.1 将btncalculate_click方法分解
2.2.2 计算并显示实际体重和理想体重之间差距的片段
2.2.3 按性别计算卡路里和理想的体重
2.2.4 经过方法提取之后的btncalculate_click方法
2.2.5 发现新的类
2.2.6 缩小patient类的接口
2.2.7 重新构建distancefromidealweight方法
2.2.8 创建patient类的层次结构
2.3 持久化功能的实现
2.3.1 保存数据
2.3.2 实现显示病人历史信息的功能
2.4 calories calculator的重构版本
2.5 小结
第3章 组建重构工具箱
3.1 使用自动化的重构工具
3.1.1 jetbrains提供的resharper
3.1.2 developer express提供的refactor！
 pro
3.1.3 developer express提供的refactor！
 for asp
3.1.4 visual studio的重构功能
3.2 单元测试的基本要素：测试用具
3.2.1 单元测试架构出现的原因
3.2.2 nunit的初体验
3.2.3 nunit的安装
3.2.4 使用示例
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3.2.5 实现第一个测试
3.2.6 测试驱动的方法
3.2.7 可考虑的其他测试工具
3.3 关于版本控制的一些问题
3.3.1 作为备份系统的版本控制
3.3.2 版本控制和并发
3.4 小结
第4章 应用程序的原型：rent-a-wheels
4.1 会见客户
4.1.1 会见经理
4.1.2 会见前台接待员
4.1.3 会见停车场服务员
4.1.4 会见维护人员
4.2 实施rent-a-wheels项目中最初的步骤
4.2.1 参与者和用例
4.2.2 汽车的状态
4.2.3 应用程序主窗口的第一次草图
4.2.4 rent-a-wheels开发团队的会议
4.3 让原型运转
4.3.1 检查数据库模型
4.3.2 检查c#代码
4.4 快速的编程方法
4.4.1 数据库驱动的设计
4.4.2 基于gui的应用程序
4.4.3 事件驱动的编程
4.4.4 快速应用程序开发
4.4.5 将复制/粘贴作为代码重用的机制
4.4.6 通过重构过程从原型到最后交付
4.5 小结
第5章 基本的代码清理
5.1 消除无用代码
5.1.1 无用代码的类型
5.1.2 无用代码常见的来源
5.2 降低过度暴露的元素的作用域和访问级别
5.2.1 作用域和访问级别
5.2.2 过度暴露常见的来源
5.2.3 处理过度暴露的问题
5.3 使用显式导入
5.4 删除未使用的程序集引用
5.5 rent-a-wheels应用程序中的基本清理工作
5.6 小结
第6章 从问题域到代码：消除差距
6.1 理解问题域
6.1.1 第1步：收集信息
6.1.2 第2步：就词汇表达成一致意见
6.1.3 第3步：描述交互作用
6.1.4 第4步：建立原型
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6.2 命名的指导原则
6.2.1 大写风格
6.2.2 简单的命名指导原则
6.2.3 良好的沟通：选择恰当的单词
6.2.4 "重命名"重构
6.2.5 visual studio中的"重命名"重构
6.3 已发布接口和公有接口
6.3.1 自包含的应用程序与可重用的模块
6.3.2 修改已发布接口
6.4 rent-a-wheels应用程序中的"重命名"和"安全重命名"重构
6.5 小结
第7章 对重复代码进行方法提取
7.1 封装代码和隐藏细节
7.2 分解方法
7.2.1 周长计算--长方法的一个示例
7.2.2 提取周长计算的代码
7.2.3 提取计算半径的代码
7.2.4 提取"等待用户关闭"代码
7.2.5 提取读取坐标的代码
7.2.6 visual studio中的extract method重构
7.3 方法内联化
7.4 重复代码的味道
7.4.1 重复代码的来源
7.4.2 复制/粘贴式编程
7.4.3 幻数
7.5 rent-a-wheels应用程序中的"提取方法"和"用常量取代幻数"重构
7.6 小结
第8章 方法合并与方法提取的技术
8.1 临时变量的处理
8.1.1 "将声明靠近引用处"重构
8.1.2 "将初始化移至声明处"重构
8.1.3 "拆分临时变量"重构
8.1.4 "临时变量内联化"重构
8.1.5 "用查询取代临时变量"重构
8.1.6 引入解释性的临时变量
8.2 处理长条件和嵌套条件
8.3 方法重组与rent-a-wheels
8.3.1 删除rent-a-wheels中的重复代码
8.3.2 rent-a-wheels中的"幻数"、"注释"以及"事件处理盲目性"味道
8.4 小结
第9章 发现对象
9.1 面向对象编程的简单回顾
9.1.1 oop中的对象
9.1.2 封装与对象
9.1.3 visual studio中的"封装字段"重构
9.1.4 对象状态的保持
9.1.5 类
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9.1.6 对象标识
9.1.7 作为基本构建块的对象
9.1.8 根对象
9.1.9 对象的生存期和垃圾回收
9.2 类的设计
9.2.1 使用分析产物
9.2.2 类是名词，操作是动词
9.2.3 类、责任和协作者
9.2.4 在头脑风暴会议中运用卡片
9.2.5 实体和关系
9.3 发现隐藏的类
9.3.1 处理数据库驱动的设计
9.3.2 从过程式设计到面向对象设计的转移
9.3.3 领域层、表示层和持久化层的分离
9.3.4 发现对象与rent-a-wheels应用程序
9.4 小结
第10章 面向对象的高级概念和相关的重构
10.1 继承、多态性和泛型
10.1.1 继承
10.1.2 类继承与接口继承
10.1.3 多态性
10.1.4 泛型
10.2 继承的滥用和重构解决方案
10.2.1 误用为继承的组合和其他误用情形
10.2.2 继承的重构--打印系统的示例
10.2.3 用委托替代打印系统中的继承
10.3 泛型的使用
10.4 rent-a-wheels应用程序中的继承和泛型
10.4.1 提取超类
10.4.2 运用泛型
10.4.3 提取dataobjectsprovider类
10.5 小结
第11章 大规模的代码组织
11.1 命名空间
11.1.1 命名指导原则与命名空间的组织
11.1.2 嵌套的命名空间
11.1.3 修改默认命名空间的名称
11.1.4 使用using指令
11.2 程序集
11.2.1 二进制重用
11.2.2 命名空间组织的指导原则
11.2.3 依赖性方面的考虑
11.3 c#项目文件的结构组织
11.4 rent-a-wheels中命名空间的组织与windows窗体继承
11.4.1 通过抽象窗体辅助类模式提取父管理窗体
11.4.2 命名空间和程序集的重组
11.5 小结
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第12章 重构为模式
12.1 什么是设计模式
12.1.1 设计模式的定义
12.1.2 模式的分类
12.1.3 模式的元素
12.1.4 权衡设计模式的利弊
12.1.5 模式的使用
12.2 设计模式的示例：抽象工厂模式
12.2.1 抽象工厂模式的使用
12.2.2 解决方案
12.2.3 结果
12.3 依赖注入模式
12.3.1 使用依赖注入的问题
12.3.2 解决方案
12.3.3 基于构造函数的注入与基于属性的注入
12.3.4 应该注入什么服务实现
12.3.5 di模式的优点
12.3.6 重构成di
12.4 重构成模式与rent-a-wheels应用程序
12.4.1 消除重复.net架构功能的代码
12.4.2 通过依赖注入向gui类中注入data类
12.4.3 crud持久化模式
12.5 小结
第13章 linq和c# 3.0的其他增强功能
13.1 局部变量的类型推断
13.1.1 自动实现的属性
13.1.2 扩展方法
13.1.3 对象、数组和集合的初始化器
13.1.4 通过linq查询对象
13.1.5 旧示例换新颜
13.1.6 通过linq to sql进行对象-关系映射
13.1.7 linq与rent-a-wheels应用程序
13.2 小结
第14章 web技术简史与asp.net重构工具
14.1 refactor！
 for asp.net
14.1.1 调用refactor！
 for asp.net
14.1.2 refactor！
 for asp.net的用户界面
14.2 html的历史及其遗留问题
14.3 紧跟web
14.3.1 visual studio和xhtml
14.3.2 xml和编码
14.3.3 visual studio中html的dtd验证
14.3.4 提供严格的xhtml
14.4 小结
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第15章 asp.net应用程序的重构
15.1 html的重构
15.1.1 格式完整的xhtml文档
15.1.2 xhtml的有效性
15.1.3 用于升级遗留的、非遵从xhtml的标记的工具支持
15.1.4 以优美的格式打印html文档
15.1.5 将结构与表示分离
15.1.6 通过rest来使用http
15.2 asp.net代码的重构
15.2.1 asp.net代码模型：单文件和代码隐藏
15.2.2 母版页面
15.2.3 web用户控件与自定义的服务器控件
15.3 rent-a-wheels与asp.net重构
15.4 小结
附录a rent-a-wheels原型的内部机理
附录b refactor！
 for asp.net揭密
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章节摘录

版权页：插图：

Page 10



第一图书网, tushu007.com
<<代码重构>>

编辑推荐

《代码重构(C#&amp;ASP.NET版)》由清华大学出版社出版。

Page 11



第一图书网, tushu007.com
<<代码重构>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 12


