
第一图书网, tushu007.com
<<深入体验C#项目开发>>

图书基本信息

书名：<<深入体验C#项目开发>>

13位ISBN编号：9787302255789

10位ISBN编号：7302255784

出版时间：2011-7

出版时间：清华大学出版社

作者：扶松柏

页数：474

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<深入体验C#项目开发>>

内容概要

　　c#是当今使用最为频繁的编程语言之一，一直在开发领域占据重要的地位。
本书通过10个综合实例的实现过程，详细讲解了c#在实践项目中的综合运用过程。
这些项目从作者的学生时代写起，到项目经理结束，一直贯穿于作者最重要的开发时期。
全书共分10章，内容包括：俄罗斯方块游戏、在线留言簿系统、个人通讯录系统、ktv点歌系统、在
线it商城系统、企业交互系统、餐饮管理系统、短信群发系统、超市进销存系统、视频监控系统的具
体实现流程。
本书在具体讲解每个实例时，都遵循项目的进度来讲解，即从接到项目到具体开发，直到最后的调试
和发布。
内容循序渐进，并穿插了学习技巧和职场生存法则，可引领读者全面掌握c#语言。

　　另外，《深入体验c#项目开发》的配套光盘为读者提供了全程视频讲解和实例源代码。

　　《深入体验c#项目开发》不但适合于c#的初学者，也适合于有一定c#基础的读者，甚至也可以作
为有一定造诣的程序员的参考书。
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　2.4.2 数据库结构的设计
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　2.5.1 系统配置
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　2.6 编码实现
　2.6.1 留言数据显示
　2.6.2 留言分页列表显示模块
　2.6.3 留言回复模块
　2.6.4 留言发布模块
　2.6.5 留言管理模块
　2.7 最后的战役——测试运行
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　2.7.1 调试运行
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　2.8 我的总结
　2.9 两点技术总结
　2.9.1 asp.net中的三层结构
　2.9.2 ajax绚丽而多彩
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第3章 个人通讯录系统
　3.1 踏上求职路
　3.1.1 写求职信
　3.1.2 随遇而安
　3.2 踏入职场
　3.3 第一个项目
　3.3.1 我的任务
　3.3.2 规划流程
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　3.4.1 系统分析
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　3.6 设计窗体
　3.6.1 设置启动应用程序
　3.6.2 设计用户界面
　3.6.3 实现三维动画效果
　3.6.4 遍历窗体可视化树
　3.7 闲来无事的编码工作
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　3.7.3 添加图片
　3.7.4 保存联系人资料
　3.8 测试
　3.9 和hr的谈话
　3.10 我的总结
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　4.2 新的项目
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　4.2.2 初见客户
　4.2.3 我们的团队
　4.3 项目规划分析
　4.3.1 需求分析
　4.3.2 点歌系统构成模块
　4.4 设计数据库
　4.4.1 数据库概念结构设计
　4.4.2 数据库逻辑结构设计
　4.5 设计界面
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　4.5.1 数据库连接
　4.5.2 歌曲信息参数
　4.5.3 歌曲信息操作处理
　4.6 设计窗体
　4.7 具体编码工作
　4.7.1 登录验证模块
　4.7.2 后台维护模块
　4.7.3 设计明星模块
　4.7.4 系统点歌模块
　4.7.5 歌曲信息模块
　4.7.6 播放歌曲模块
　4.8 客户的新需求
　4.9 项目调试
　4.9.1 调试
　4.9.2 验收
　4.10 谈客户的那些事
　4.11 我的总结
第5章 在线it商城系统
　5.1 同事们的聚会
　5.2 新的项目
　5.2.1 没有如愿以偿地休假
　5.2.2 一个新的项目
　5.2.3 组建团队
　5.3 项目规划分析
　5.4 规划项目文件
　5.5 系统配置文件
　5.6 搭建数据库
　5.6.1 数据库设计
　5.6.2 设置系统参数
　5.7 数据访问层
　5.7.1 商品显示
　5.7.2 订单处理
　5.7.3 商品评论
　5.7.4 商品分类
　5.7.5 商品管理
　5.8 显示商品
　5.8.1 主框架页
　5.8.2 顶部导航页面
　5.8.3 左侧导航——分类列表页面
　5.8.4 右侧导航——商品列表页面
　5.8.5 按点击次数显示模块
　5.8.6 按商品名称显示模块
　5.8.7 商品详情页面
　5.9 商品分类处理
　5.9.1 设置分类层次结构
　5.9.2 添加分类模块
　5.9.3 分类修改模块
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　5.10.1 商品添加模块
　5.10.2 商品修改模块
　5.10.3 商品管理列表模块
　5.10.4 商品图片修改模块
　5.11 购物车
　5.11.1 购物车组件设计
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　5.12.3 查看订单详情
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　5.15.1 系统调试
　5.15.2 系统发布
　5.15.3 验收
　5.16 同事之间的那些事
第6章 企业交互系统
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　6.2 新的挑战
　6.2.1 新招的实习生
　6.2.2 新的项目
　6.2.3 我们的团队
　6.3 项目规划分析
　6.3.1 在线交互系统的背景
　6.3.2 企业在线交互系统构成模块
　6.4 规划项目文件
　6.5 系统配置文件
　6.6 搭建数据库
　6.6.1 数据库设计
　6.6.2 系统参数设置文件
　6.7 数据访问层
　6.7.1 用户登录验证
　6.7.2 用户分组
　6.7.3 团队管理
　6.8 用户登录验证模块
　6.8.1 登录验证处理
　6.8.2 登录用户注销模块
　6.9 用户分组处理模块
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　6.9.6 用户移动转换模块
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　6.10.4 加入团队处理模块
　6.11 在线交互模块
　6.11.1 系统主页显示模块
　6.11.2 一对一交互处理模块
　6.11.3 团队交互处理模块
　6.11.4 文件发送模块
　6.12 项目调试
　6.12.1 系统调试
　6.12.2 系统发布
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　7.3 项目规划分析
　7.3.1 开发背景
　7.3.2 项目模块分析
　7.3.3 构成模块
　7.4 搭建数据库
　7.4.1 数据库概念设计
　7.4.2 数据库逻辑结构设计
　7.5 设计窗体
　7.6 我的工作
　7.6.1 数据库连接
　7.6.2 登录模块
　7.6.3 主窗体模块
　7.6.4 开台模块
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　7.6.6 结账模块
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　7.6.9 桌台信息模块
　7.7 项目调试
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　8.3 需求分析
　8.3.1 开发背景
　8.3.2 企业需求分析
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　9.2 第一个单子
　9.3 系统需求分析
　9.4 功能模块划分
　9.5 规划和运作
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