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内容概要

Visual
C++技术是当今使用最为频繁的程序开发技术之一，一直在开发领域占据着重要的地位。
这本《深入体验VC++项目开发(附光盘)》由管西京编著，通过10个综合实例的实现过程，详细讲解
了VisualC++在实践项目中的综合运用过程，这些项目从作者的学生时代写起，到成为项目经理后完成
，贯穿作者最重要的开发时期。
第1
章讲解了一个飞机飞行游戏的具体实现流程；第2章讲解了一个学校图书馆管理系统的具体实现流程
；第3
章讲解了一个企业人事管理系统的具体实现流程；第4章讲解了一个内部网络系统的具体实现流程；
第5
章讲解了一个视频播放器的具体实现流程；第6章讲解了一个专业理财系统的具体实现流程；第7章讲
解了一个俄罗斯方块游戏的具体实现流程；第8章讲解了一个某中学成绩管理系统的具体实现流程；
第9章讲解了一个图像处理系统的具体实现流程；第10章讲解了一个视频监控系统的具体实现流程。
在具体讲解每个实例时，都遵循了项目的进度，包括从接到项目到具体开发，直到最后的调试和发布
。
内容循序渐进，并穿插了学习技巧和职场生存法则，引领读者全面掌握Visual
C++。

 这本《深入体验VC++项目开发(附光盘)》不但适合Visual
C++的初学者，也适合有一定Visual c++基础的读者，甚至可以作为有一定造诣的程序员的参考书。
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