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内容概要

奚李峰、李继芳主编的《计算机导论》基于科普性的编写思路，融历史性、故事性、通俗性于一体，
章节独立、风格各异地展示了计算机各学科领域的基础知识。
主要内容包括计算机组成、操作系统、算法与程序设计、软件工程、数据库概述、数字媒体、计算机
网络和信息安全等。

《计算机导论》注重读者阅读兴趣的激发和深入探究的导引，可作为高等院校计算机科学与技术及其
相关专业的导论性课程教材，也可作为对计算机学科有兴趣的广大读者的参考资料及普及计算机基本
知识的科普性读物。
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章节摘录

版权页：插图：变量是程序中的基本实体，代表某个被处理的数据对象，并且在程序执行过程中它所
代表的数据可以通过“赋值”操作而发生变化，用一个标识符表示，该标识符称为变量名。
变量所代表的数值称为该变量的值。
变量名本质上标识的是某个存储单元，在程序中该变量的值代表了该存储单元中的数据，在程序的执
行过程中此存储单元中的数据可以发生变化。
如X是一个变量，开始时它的值是1，在以后的处理中它可能被修改为2，或其他数值。
变量分为局部变量和全局变量两类。
局部变量是只允许在某个程序段中使用的变量，其他程序段根本不知道它的存在，因而无法使用，全
局变量是允许所有程序段使用的变量。
3.数据类型我们知道，计算机的任何运算动作都将转化为存储器状态之间进行的“与”、“或”、“
非”、“移位”操作。
从逻辑的角度说，这样的操作在任何情况下都是可以进行的；我们也同样知道，程序中任何概念和动
作都是由存储器的二进制状态来记录和表征的，如果不进行特殊的约定，就会发生“风马牛不相及”
的运算，例如“三瓶阳光十六名海水”，这是完全混乱的事情！
如果不加禁止，计算机的“移位”动作是可以进行的，但是，其结果将是不可理解的，严重的将导致
计算机“瘫痪”。
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