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内容概要

本套教材将二维数字动画教学中出现的各相关知识点，按照教学顺序进行梳理、整合，既有常规传统
二维动画制作所需要具备的知识内容，也有通过计算机实现制作的相关内容。
在文字阐述的同时，配有大量印刷品中从未出现过的教师、学生作品图例，这些图例能够帮助读者了
解二维数字动画的制作过程，同时使本教材具有了工具书的作用。
本套教材分为两册：《二维数字动画基础教程》和《二维数字动画应用教程》。

谭开界等编著的《二维数字动画应用教程》的主要内容包括二维数字动画制作连接软件、运动规律、
影视后期合成、二维数字动画实践创作等相关知识。
本书实用性强，尤其是在二维数字动画实践创作一章中，通过文字与图例结合，将二维数字动画各种
表现形式进行了具体分类，有助于在创作中引导学生选择适合自己的创作风格和表现技法，做到有的
放矢，在规定的时间内创作出好的作品。

《二维数字动画应用教程》适用于高等艺术院校与二维动画相关的本科、专科专业教学和参考用书。
教材中出现的各知识点及教学所需学时可根据各自学校教学计划进行合理安排。
本书也可供动画业余爱好者借鉴、学习。
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章节摘录

版权页：插图：（6）版画、剪纸拼贴表现技法类二维数字动画。
国内外利用版画、剪纸拼贴表现技法制作的二维动画片比比皆是，例如，德国黑白木板画效果二维动
画短片《狗的故事》。
上海美术电影制片厂出品的剪纸动画片《猪八戒吃西瓜》、《渔童》、《山羊与狼》等。
剪纸拼贴艺术由于起源于民间，因此深受大众喜爱，至今仍然是值得探索学习的动画表现形式。
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编辑推荐

《二维数字动画应用教程》：根据《高等学校文科类专业大学计算机教学基本要求》组织编写。
单一使用传统动画技术教学，跟不上时代对本行业的要求，学生所学与社会需求无法顺利接轨。
但是，一味使用计算机技术完成教学，无法让学生感受到二维动画造型、色彩方面的艺术真谛。
鉴于此因，《二维数字动画应用教程》提出了传统动画绘制与现代计算机技术相结合的教学思路。
一方面，传承传统手绘动画关于造型、色彩方面的艺术性把握，让学生在校期间能够尝试通过多种艺
术形式对作品进行表达。
另一方面，要跟上时代步伐，勇于借助新技术优势完成作品创作。
本套教材分为两册，分别是《二维数字动画基础教程》和《二维数字动画应用教程》。
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