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内容概要

　　本书系统地介绍了综合而系统化地开发高质量的web应用的原理、方法、技术和工具。
内容涵盖web应用的特征、web工程开发过程和web项目管理、web项目需求工程、web应用建模、web
应用架构、web应用设计、web应用开发和部署、测试、运行和维护、web应用的性能、可用性、安全
性，以及web工程未来的发展趋势，案例贯穿全书。

　　本书可以作为计算机软件专业或计算机相关专业的本科生与研究生的教材，也适合作为相关专业
人员的参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   最后，需要区分出设计的结束，简单来说就是终止于构建。
但是需要注意，Web应用的开发过程中设计和构建之间经常会交织进行，也就是说，设计会延续到构
建，而构建会关注交互、页面、内容和功能将如何实现。
 6.2交互设计 交互设计涉及Web应用的可视性、动态性、功能性和技术性元素的交织，其目的是很好
地将这些元素综合并解决相互之间的冲突，以提供给用户感兴趣的、有吸引力的、一致的和易于理解
的体验。
交互设计由人机工程学、人机交互界面、可用性工程、视觉传达设计、认知心理学、工业设计、用户
体验设计等多门学科交叉组成。
本节将Web应用的交互设计系统地划分为4个方面：用户交互、用户页面组织、导航和用户活动。
 6.2.1 用户交互 从Web作为信息传播的工具这个角度来看，可以把交互定义为信息的互换、互动和反馈
，即需要用户做出某种动作，如填写表单、点击链接或按钮等以实现某种目标或进入下一步。
交互设计是人工制品、环境和系统的行为，以及传达这种行为的外形元素的设计和定义，它首先旨在
规划和描述事物的行为方式，然后描述传达这种行为的最有效形式。
 从交互的角度来讲，可以将Internet理解为学习者和学习者的知识之间的抽象界面。
Web应用交互设计是人与计算机交互方式的演变，是随计算机技术的发展而发展的。
从计算机诞生到现在，人机交互的方式从利用穿孔纸带输入计算机程序，发展到面对终端机上的字符
操作界面，再到个人计算机上图形界面的多媒体。
 许多具有Web—enabling特性的遗留系统或应用将交互设计合并到展示设计中，这意味着这些系统知识
简单地将其展示方式“翻译”成HTML页面，再引入很少的如并发数据库访问等其他功能。
 随着Web应用变得越来越复杂，HTML担当的角色越来越多：信息传递、布局、用户交互、导航、过
程（链接变化序列）和对数据内容的直接访问。
随着HTML职责的增加，它日益发展，包括了更多的功能以应对日益复杂的使用场景。
在这一过程中，用户交互成为最主要的障碍：服务器每次都需要产生新页面，应用运行速度慢，而且
由于表达不足以提供更高级的用户交互技术，HTML很快就体现出其与桌面应用之间的差距。
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