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内容概要

　　本书以IBMPC机型和
80x86指令系统为主体，全面而又系统地介绍汇编语言程序设计方法。
全书共分10章，第1章介绍汇编语言基础知识，第2章介绍80x86的功能与系统结构，第3章详细介绍寻
址方式和指令系统，第4章介绍伪指令、汇编语言程序格式等，第5章讲述顺序程序设计、分支程序设
计和循环程序设计的基本方法，第6章详细介绍子程序设计及参数传递的方法，第7章介绍输人输出程
序设计技术和方法，第8章介绍高级汇编技术，包括宏汇编、条件汇编和重复汇编等，第9章讲述D0S
功能调用和BIOS功能调用，第10章是汇编语言程序设计上机实验指导。

　　本书可作为计算机及相关专业本科生的教学用书，也可作为从事计算机应用的工程技术人员的参
考书。
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　10.5　汇编语言与C／C++的混合编程
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编辑推荐

　　教学目标明确，注重理论与实践的结合　　教学方法灵活，培养学生自主学习的能力　　教学内
容先进．强调计算机在各专业中的应用　　教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案
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