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内容概要

　　面向对象（object
oriented，oo）是当前计算机界关心的重点之一，它是20世纪90年代以来软件开发方法的主流，国内外
许多高校都开设了面向对象的课程，但是面向对象涉及的概念很多，结构复杂，内容广泛，使不少初
学者感到学习难度较大，难以融会贯通。

　　《面向对象高级技术教程》是一本全面介绍面向对象技术的教材，分为基础篇、进阶篇、高级篇
三部分。
基础篇重点讲解面向对象的基础知识，进阶篇主要讲解了24种面向对象设计模式，高级篇介绍了软件
架构、基于组件和面向服务的软件开发。

　　《面向对象高级技术教程》作者参阅了国内外多种相关教材，认真分析了初学者在学习过程中遇
到的困难，为了方便读者的理解和使用，本书设计了读者易于学习的教材体系，用通俗易懂的语言化
解了许多复杂的概念，用大量应用实例深入浅出地讲解了面向对象的基础知识和基本应用。
本书内容全面，例题丰富，循序渐进，易于学习。

　　《面向对象高级技术教程》可以作为大学计算机专业本科生、研究生学习设计模式的基础教材，
也可以作为从事软件研究和软件开发工作有关人员的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：4.物理视图——物理架构物理视角主要对系统的物理架构进行建模，是软件至硬件的
映射。
物理架构主要关注系统非功能性的需求，如可用性、可靠性（容错性）、性能（吞吐量）和可伸缩性
。
软件在计算机网络或处理结点上运行，被识别的各种元素（网络、过程、任务和对象），需要被映射
至不同的结点；我们希望使用不同的物理配置：一些用于开发和测试，另外一些则用于不同地点和不
同客户的部署。
因此软件至结点的映射需要高度的灵活性及对源代码产生最小的影响。
5.场景场景综合所有的视图，对系统总体架构进行建模。
4种视图的元素通过数量比较少的一组重要场景（更常见的是用例）进行无缝协同工作，我们为场景
描述相应的脚本（对象之间和过程之间的交互序列）。
在某种意义上场景是最重要的需求抽象。
场景是其他视图的冗余（因此才称为“+1”），但它起到了两个作用：一是作为一项驱动因素来发现
架构设计过程中的架构元素；二是作为架构设计结束后的一项验证和说明功能，既以视图的角度来说
明又作为架构原型测试的出发点。
6.模型的剪裁并不是所有的软件架构都需要“4+1”视图。
无用的视图可以从架构描述中省略，比如：只有一个处理器，则可以省略物理视图；而如果仅有一个
进程或程序，则可以省略过程视图。
对于非常小型的系统，甚至可能逻辑视图与开发视图非常相似，而不需要分开描述。
但场景对于所有的情况均适用，一般不能省略。
8.6.3软件架构建模的迭代过程软件架构的建模过程不是一个简单的线性过程，而是一个循环迭代的过
程。
软件架构的建模使用一种更具有迭代性质的方法，即架构先被原形化、测试、估量、分析，然后在一
系列的迭代过程中被细化。
该方法除了减少与架构相关的风险之外，对于项目而言还有其他优点：团队合作、培训，加深对架构
的理解，深入程序和工具等（此处提及的是演进的原形，逐渐发展成为系统，而不是一次性的试验性
的原形）。
这种迭代方法还能够使需求被细化、成熟化并能够被更好地理解。
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编辑推荐

《面向对象高级技术教程》是作者多年从事软件开发的经验总结。
书中应用各类设计模式实例深入浅出地阐述了面向对象技术的设计思想，介绍给读者最实用的软件开
发理念和知识。
书中提供大量的例子和练习，并给出部分答案，有助于加深对设计模式的理解，提升软件设计视野，
让设计理念更加宽广。
对任何希望深入理解高级面向对象设计灵魂和精髓的读者来说，《面向对象高级技术教程》都是不容
错过的经典书籍。
也适合作为高等院校计算机及相关专业本科生、研究生的教材，以及从事软件研究和开发的工作人员
使用。
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