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内容概要

陈幼芬主编的《数字多媒体技术与应用案例教程》从职业岗位技能需求出发，介绍了数字多媒体技术
与应用的基本概念、常用多媒体工具、多媒体设计的美学基础，并通过案例演示了数字文本、数字图
像、数字音频、计算机平面动画、计算机三维动画、数字视频的制作与处理，将“项目化、任务驱动
、案例教学”的教学设计理论融合到实例中。

《数字多媒体技术与应用案例教程》不仅适合开设多媒体相关课程的大中专院校用做专业教材及教学
参考书，也适合希望进入相关设计领域的自学者使用。
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编辑推荐

　　《数字多媒体技术与应用案例教程》定位于高职教育应用型、技能型人才培养的数字多媒体技术
与应用及相关课程的教学用书。
《数字多媒体技术与应用案例教程》是面向应用来介绍数字多媒体技术的基本知识与技能，其目的是
帮助学生掌握多媒体技术基本原理与基本知识，掌握多媒体基本应用技能，同时提高学生学习信息技
术的能力和与人合作的能力。
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