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内容概要

　　本书是为普通高等学校学习C语言程序设计所编写的教材。
全书共分为10章，按C语言程序设计的教学大纲并结合C语言程序设计等级考试大纲的要求，系统介绍
了C语言及其程序设计的方法与技术。
《C语言程序设计教程》取材适中、结构合理、重点突出、难点分散、弱化不常用功能，并采用循序
渐进的方法，极大地减轻了读者学习C语言的困难。

　　本书既可作为高等院校、高职高专非计算机专业“
C语言程序设计”课程的教材，也可作为计算机专业程序设计课程的教材或参考书，对于参加C语言等
级考试的同学具有一定的参考价值。
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