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内容概要

　　《应用集成原理与技术》介绍了应用集成的原理、主要框架和主流技术，重点包含数据集成和应
用集成两大部分内容。
其具体内容包括xml技术、数据集成技术、不同程序设计语言的集成技术、应用集成中的软件复用技
术、分布式对象技术、消息中间件技术以及web service技术，并通过相应示例讲解各主流技术的使用方
法。
　　《应用集成原理与技术》可作为信息系统开发、管理人员和计算机软件开发人员的培训用书和参
考书，也可作为高等院校信息系统工程、软件工程、计算机科学与技术等专业本科生教材。
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章节摘录

版权页：插图：由于很容易改变和扩展控制信息，所以消息应用相当灵活。
例如，如果银行允许客户的信息合法改变，例如，结婚后能在线更改他们的名字，随后用来更改名字
的控制代码就被添加到新的消息中，这样就新增了一种叫做更改姓名的消息形式。
值得一提的是，消息独立于应用软件。
消息传送的不足之处在于：设计者并不总能知道何种应用软件会对何种消息做出回应，除非有清楚的
文档和服务来确定，否则消息的控制处理是不可见的。
另外，如果消息管理得不好，那么由于集成方式有限的可见性，消息不可能重新使用。
2.接口调用在这种方式中，发送器通过接口进行通信，由接口规定应用软件能调用的操作，任何用于
处理的数据也都通过接口进行传输。
作为集成方法，消息与接口的区别很细微，但很重要。
基于接口的集成要求有严格定义的接口的具体说明和实施细则，以此描述出应用软件所能进行的操作
。
接口与应用软件关联，而消息则与任何应用软件无关。
而且，通过接口，任何应用软件的处理过程很容易识别，也能清楚地确定。
前面介绍的消息则隐藏了使用它们的应用软件。
接口的性质使其比消息需要更少的解码处理，而且在开发过程中更容易发现错误。
其实，正是由于消息比接口要求的耦合程度低，因此容易出错并且不能重复使用方案。
一部分组件使用的接口集成处理符合传统的编程结构。
接口使用诸如C、C++、Java这样的语言，使应用软件像单一的过程或对象。
使用接口的过程如下：（1）产生面向组件的调用或呼叫。
例如，发送账号和金额参数信息要求进行账户存款。
（2）发出调用。
例如，异步通信系统发出调用。
根据异步通信的特性，发送器能够继续操作。
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编辑推荐

《应用集成原理与技术》随着信息技术和企业信息化的发展，企业为了提高综合竞争力，往往会采用
多个应用系统来支撑其业务的发展。
这些应用系统虽然相互独立运行，包含各自的应用、流程和数据，但是它们之间往往有很多交叉点，
包含重复的信息与数据，给企业信息化带来严重问题。
企业应用集成可以实现异构环境下的信息交互，实现系统在应用层的集成。
作者以所参与的信息系统集成项目为基础，分析了应用集成的标准和主流技术，结合ACM和IEEE-CS
的IT2008知识体系，设计了应用集成原理与技术教材。
与一般的信息技术专题相比，应用集成所涉及的内容要广泛得多。
《应用集成原理与技术》在介绍了应用集成的原理、主要框架后，对应用集成中最为重要的技术做了
简要讲解，其中包括XML技术、数据集成技术、集成程序设计技术、应用集成中的软件复用技术、分
布式对象技术、消息中间件技术以及WebService技术。
《应用集成原理与技术》主要特色是结合相应示例讲解各主流技术的使用方法，特别是基于XML的数
据集成、集成程序设计、脚本技术、分布式对象技术、WebService等。
通过示例可以帮助读者深入理解应用集成的原理，快速掌握应用集成的技术。
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