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内容概要

《大学计算机基础教程(第4版)》是普通高等教育“十一五
”国家级规划教材，根据教育部《关于进一步加强高等学校计算机基础教学的意见》中有关“大学计
算机基础”课程的教学要求最新版进行编写。

《大学计算机基础教程(第4版)》主要内容包括计算机信息技术基础、信息道德与系统安全、计算机系
统运算基础、计算机系统及应用平台、操作系统的分类及应用、办公自动化技术发展及应用、数据库
技术应用理论及运算基础、数据库设计、结构化查询语言SQL编程实现、多媒体技术及图像处理和计
算机网络技术应用等。

本书注重信息技术理论基础及应用，以信息化创新应用培养为目的，以信息技术应用理论为基础，力
求提高学生现代信息技术的综合应用能力。

 本书可作为高等学校的计算机教材，也可作为计算机等级考试的基础教学用书。
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章节摘录

版权页：插图：计算机作为信息处理工具不是纯粹的消费品，计算机可以创造价值，可以扩展人的行
为和思维，提高工作和学习的质量与效率，特别是有了计算机网络更是如此，使信息资源的开发利用
不受时空限制。
社会经济发展与市场竞争时代，时间最为宝贵，如果只是迷恋和沉溺于计算机网络游戏而不能自制，
则是有害无益，浪费时光。
提高计算机应用技能是一个循序渐进的过程，主要包括两方面：一方面需要比较完整而有效的系统学
习过程和方法，才能掌握综合应用计算机所必备的基本原理、基本理论和基本技能，最终提高综合应
用技能，才有可能从事技术性工作，比如软件测试、软件研发和专业技术制作等；另一方面，学习计
算机必须要动手操作，亲自实践，通过认识、体验和理解系统功能与操作的特点和关系，才能很快熟
悉系统操作与应用的技术关系，最终驾驭使用计算机的各种应用开发工具。
当然，在实现方法上和技术上还要进一步学习各种相关理论，这样才能进一步提高。
计算机操作员、程序员、软件测试工程师、系统分析员、系统工程师等不同的职业，不仅在技术上有
所不同，在就业竞争力和薪酬方面相差更大。
所以在学习、操作和使用计算机的过程中，对自己应有一个目标定位，就个人综合应用计算机能力所
掌握的程度来看，基于理论辅以实践是掌握计算机应用技能的有效方法，与时间也是成正比的。
熟练掌握计算机应用技能需要循序渐进、逐步深入地由感知到认知，由认知到把握，才能真正学会使
用这种最简单也是最复杂的现代必备的工具。
人们都希望自己成为一个计算机技术“高手”，那么树立目标，循其规律，就会成功。
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编辑推荐

《大学计算机基础教程(第4版)》为高等学校计算机基础教育教材精选,普通高等教育“十一五”国家
级规划教材之一。
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